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iIATENCION,
VIAJERO A TRAVES
DEL TIEMPO!

iEres una persona de suerte! Si, en este momento tienes en
tus manos una... jmdquina del tiempo! En efecto, este libro
es tu mdquina del tiempo. No lo leas todo seguido, del
principio al fin. Dentro de un momento recibirds instruccio-
nes para cumplir una misién, una empresa especial que te
llevard a otro periodo de tiempo. A medida que te enfrentes
a los peligros de la historia, la mdquina del tiempo te ird
presentando opciones de adénde ir o de qué hacer.

El presente volumen contiene también un banco de datos
para informarte sobre la época en la que vas a vivir. Puedes
utilizarlo para desplazarte con mayor seguridad a través del
tiempo. O bien tomar tus decisiones sin consultarlo. Tu eres
el unico responsable.

IMPORTANTE
Al final de este libro hay una lista de datos. Contiene
sugerencias para ayudarte si no estds seguro de qué
camino has de emprender. Este simbolo aparece al
lado de todas las elecciones para las cuales existe una
sugerencia en la lista de datos.

&

Con objeto de terminar tu misién lo mds deprisa
posible y con éxito, puedes emplear a la vez el banco de
datos y la lista de datos.

Hay una conclusién correcta para esta mision. Debes
llegar a ella o... jarriesgarte a quedar perdido en el tiempo!...
Y recuerda que tienes a tu disposicion el banco de datos yla
lista de datos.



LAS CUATRO REGLAS
PARA VIAJAR A TRAVES

DEL TIEMPO

Cuando empieces tu misién, debes observar las
reglas siguientes. Los viajeros por el tiempo que
no las cumplen, se arriesgan a quedar perdidos en
él para siempre...

1. No mates a ninguna persona ni animal.

2. No intentes cambiar la historia. No dejes
nada del futuro en el pasado.

3. No lleves a nadie contigo cuando fran-
quees la barrera del tiempo. Evita desapa-
recer de un modo que asuste a la gente o la
haga sospechar.

4. Sigue las instrucciones que te dé la méaqui-
na del tiempo y elige entre las opciones que
te ofrezca.

TU MISION

Tu misién consiste en descubrir la verdad que se
oculta detrds de la leyenda del rey Arturo. Para
ello deberds afrontar los desconocidos peligros de
la caética y turbulenta Britania medieval.

Probablemente, el rey Arturo es el mas famoso
de los reyes del mundo occidental. Todos cono-
céis la leyenda de Camelot: la historia de los
caballeros de la Tabla Redonda y del monarca
que estableci6é un gobierno de paz y de prosperi-
dad en las Islas Britdnicas.

Pero, ;qué base real hay en esta historia miti-
ca? Durante siglos, se pensd que estos hechos
eran una creacién de los escritores medievales.
Sin embargo, las pruebas arqueolégicas sugieren
que, en efecto, existio ese personaje y que vivid
durante la época mds agitada de la formacién de
Gran Bretaiia, llamada antiguamente Britania.
(Fue, en definitiva, el magnifico rey Arturo quien
detuvo las multiples invasiones y puso término a
las miserias del pais? Debes decidir de una vez
por todas si aquel caudillo legendario fue algo
mas que una fabulosa invencion.

Para activar la maquina del tiempo,
pasa la pagina.
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VIAJE A TRAVES DEL
TIEMPO ACTIVADO.
Listo para el equipo.



EQUIPO

Para tu viaje a los comienzos de la Edad Me-
dia, vestirds las ropas que usaban los britones:
una blusa holgada o tdnica, un par de calzones,
unos mocasines de cuero, y un cdlido manto de
lana. Para sujetar el manto utilizards un broche
formado por una aguja redonda de metal. Tam-
bién llevaras un zurrén de piel.

Ademads, puedes elegir entre uno de los siguien-
tes articulos como complemento de tu expedi-
cion:

Cerillas

=

Terrones
de azucar

Para empezar tu mision,
pasa a la pagina 1.

de la época a la que viajards,

pasa a la pagina siguiente.

Q Para saber mas cosas acerca
&

BANCO DE DATOS

TABLA CRONOLOGICA

2000-1600 a.C.: Construccion de Stonehenge
56-55 a.C.: Julio César invade Britania
43: Roma conquista Britania
59: Insurreccidon de Boadicea
122: Los romanos construyen la
muralla de Adriano
410: Los romanos se ven obliga-
dos a abandonar Britania
428: Vortigern contrata mercena-
rios sajones
490: Batalla de Badon
871-899: Reinado de Alfredo el Grande
1066: La conquista normanda
1468-1470: Sir Thomas Malory escribe
La muerte de Arturo

1) A las gentes que habitaban Britania cuan-
do los romanos llegaron a la isla se las conocia
con el nombre de celtas. Estos se dividian en
tribus, cada una de las cuales estaba regida por
un caudillo. Sus sacerdotes, o druidas, eran famo-
sos por su sabiduria y conocimientos, aunque, en
ocasiones, como parte de sus rituales religiosos,
también practicaban sacrificios humanos.

2) Julio César invadié Britania en dos ocasio-
nes: en los afios 55 y 54 a.C. Pero los romanos no
conquistaron el pais hasta el afio 43 d.C.



3) Los romanos implantaron su civilizacion
en Britania mediante la construccién de carrete-
ras pavimentadas, canales de riego y ciudades
fortificadas con murallas, ademds de cambiar su
economia, basada en el trueque, por la acufiacién
de monedas. Al igual que las otras tribus conquis-
tadas en el continente europeo, los britones se
convirtieron en ciudadanos del Imperio.

4) En los afios 59 y 60, Boadicea, la reina de
la tribu de los iceni, encabezd una fracasada insu-
rreccion contra los romanos.

5) En el afio 122, el emperador de Roma,
Adriano, hizo construir una muralla en el norte
de Britania, la cual atravesaba el pais de mar a
mar. Este muro, erigido para impedir que las
tribus barbaras del norte, en especial los pictos,
atacaran al civilizado sur, sélo constituyd un éxi-
to relativo.

6) Después del saqueo de Roma por los godos
en el afio 410, los romanos se vieron obligados a
abandonar Britania, y los habitantes de la isla
quedaron indefensos ante las invasiones de otros
pueblos.

7) Aproximadamente en el afo 428, un im-
portante rey britén llamado Vortigern, contraté
mercenarios sajones para que le ayudaran a re-
chazar las incursiones de los pictos y de los irlan-
deses. Los sajones procedian de las costas de lo
que actualmente se conoce como Alemania.

8) Al cabo de poco tiempo, los sajones forma-
ban un grupo tan numeroso en Britania, que se
rebelaron contra los nativos. A ellos se les habian
agregado otros pueblos recién llegados al pais, en
especial los anglos, originarios de lo que actual-
mente es el sur de Dinamarca.

9) Después de una gran victoria sobre los
invasores, aproximadamente en el 490, los brito-
nes continuaron resistiéndose a ser dominados
durante los siguientes cincuenta afios. Tras este
periodo, los sajones y los anglos se apoderaron
del pais, al tiempo que abandonaban sus costum-
bres mads barbaras y, a través del matrimonio, se
mezclaban con los aborigenes. Incluso muchos de
los conquistadores adoptaron la fe cristiana.

10) Los anglosajones gobernaron la mayor
parte de Britania durante los siguientes 600 afios,
y fue su lengua, el inglés cldsico, la que dio origen
al inglés moderno. A sus dominios se les llamo
«tierra de los anglos», o Inglaterra.

11) Las dos ultimas ocupaciones importantes
que sufrié Britania fueron en primer lugar la de
los vikingos, procedentes de los paises escandina-
vos, entre los siglos VIII y IX, y la de 1066, afio en
que Guillermo de Normandia cruzé el Canal
de la Mancha y domind a los ingleses tras la
batalla de Hastings.

12) Los historiadores medievales incluyen a
Arturo en su lista de los reyes ingleses. Sus narra-
ciones, por lo general inexactas, hablan de un
personaje de este nombre que gobernaba desde
un castillo llamado Camelot, y que hizo construir
una mesa redonda a fin de que sus caballeros
pudieran sentarse a su alrededor ostentando to-
dos el mismo rango.

13) En los siglos XII y XIII, los escritores
franceses crearon extensas narraciones fantasti-
cas, denominadas romans, que glosaban las aven-
turas de los caballeros de la Tabla Redonda. En-
tre los afios 1468 y 1470, sir Thomas Malory
escribié La muerte de Arturo, la version inglesa



mads famosa acerca de estos sucesos legendarios.

LAS ISLAS 14) El interés por los relatos arturicos resur-
BRITANICAS gi6 en el siglo XIX. En 1839, un noble inglés
EN TIEMPOS convoco un falso torneo en el cual los «caballeros»

celebraban justas, y las mujeres iban vestidas

|
EEI,I‘,II}IE(% l como damas dp la época _medieval.
I § 15) Después del asesinato de John F. Ken-
nedy en 1963, muchos cronistas compararon los
'SIMBOLOS afios de su presidencia con los tiempos idealiza-
e ) g L e F dos de Camelot, con lo que comprobamos la
i AR e i persistencia de la leyenda del rey Arturo hasta

nuestros dias.

Badon (?)

S »
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BANCO DE DATOS
AGOTADO.
PASA LA PAGINA
PARA EMPEZAR TU MISION

Cuando aparezca este simbolo,
OGN no olvides que, para orientarte,
@"” puedes consultar la lista de datos

que hay al final del libro.




ATARARARA! Una
trompeta resuena en tus oidos. Asustado, das un
salto y chocas con un monje completamente cal-
vo, que lleva un largo hdbito de color marrdn.

—;Eh, mira por dénde andas, muchacho! —grita
con expresion enojada.

- —Lo siento —murmuras, mientras él, irritado, se
aleja a grandes zancadas.

Miras a tu alrededor. Te hallas en medio de
una gran multitud, y toda la gente aparece enga-
lanada. Descubres a mujeres que llevan largos
vestidos de terciopelo, y altos sombreros termi-
nados en punta, de la que penden velos que arras-
tran por el suelo. Los hombres se pasean con
porte orgulloso, envueltos en sus armaduras, y
con largas espadas centelleantes. Hay titirite-
ros que ejecutan juegos malabares, saltimbanquis
que dan volteretas, y vendedores que ofrecen
comida en las bandejas que llevan colgadas del
cuello con una cinta.

En lo alto de una colina que domina toda la
escena se levanta un castillo, cuyos gallardetes

v

£

PP , :
it ondean altaneros impulsados por el viento.




iDebes de haber retrocedido a la época del rey
Arturo y de sus caballeros!

—Disculpe —le dices a un bufén que lleva un
gorro de colores amarillo, verde y rojo, con casca-
beles en las puntas—. jEs aquél el castillo del rey
Arturo?

El hombre parece sorprendido por un instante,
pero luego sonrie ampliamente.

—Bueno, en fin... Puede que lo sea, y puede que
no, mi joven amigo. Depende.

—(Depende? —repites, desconcertado.

—Depende de a quién se lo preguntes, por su-
puesto.

El bufén se golpea con un dedo la ventanilla de
la nariz, te mira con picardia y, dando una volte-
reta, desaparece en medio de la multitud.

Llegas a la conclusidon de que sus palabras tie-
nen un doble sentido. Alguna otra persona te
dara la respuesta correcta...

Mientras decides a quién preguntar, de repen-
te, jplaf!, un objeto volador te golpea fuerte en la
mejilla.

—jAy! —gritas y, mirando hacia el suelo, recoges
la naranja que aparece a tus pies.

—Es mia, sefior —exclama un muchacho vestido
con tunica corta y calzones, mientras llega co-
rriendo hacia ti, y te arrebata de la mano la fruta.
Se la daria, pero el torneo atiin no ha empezado y
no dispongo de mds naranjas. Aun no domino los
juegos malabares con cuatro a la vez...

—Es como un juego de manos, ;no?-le comentas
con simpatia—. Por cierto, jqué torneo es éste?

—El de Eglinton, naturalmente. —El muchacho
te dirige una mirada sorprendida—. ;Qué hace
usted por aqui, si no lo sabe? Mi familia ha oido

3

hablar de él desde un lugar tan lejano como Suf-

folk. Habra carreras, y justas, se coronard a una

Reina de la Belleza y abundardn la comida y el .
baile... Su sefioria ha abierto sus fronteras a todos

los que quieran venir. —El muchacho te observa

de arriba abajo—. Usted va vestido adecuadamen-

te, aunque sus ropas son algo extrafias. De todos

modos, va a necesitar ese manto si empieza a

llover.

Alzas la vista hacia el cielo y distingues masas
de nubes oscuras que se acumulan amenazadora-
mente sobre el cerro.

—;Vive ahi arriba el rey Arturo...? —empiezas a
preguntarle al malabarista, pero descubres que ya
se ha ido. \ :

«Si el rey se encuentra aqui, seguramente se
hallaré en el castillo», piensas.

Mientras asciendes fatigosamente la colina, te
cruzas con monjes, pajes y caballos engalanados
con cintas de alegres colores. Al aproximarte a la
fortaleza vuelves la cabeza y observas una amplia
zona sin limites definidos a tus pies: aparece
rodeada por pequeias tiendas a rayas y unas
tribunas repletas de miles de personas. Debe de
ser donde se celebrard el torneo.

Cuando por fin llegas a la cima, te sientes algo
cansado pero, jqué panorama! Una fila de caba-
lleros sobre sus monturas se extiende alrededor
del recinto, empufiando largas lanzas que apun-
tan directamente hacia el cielo, y vestidos con
armaduras tan brillantes que parecen recién sali-
das de la fragua. Al frente de la fila, una hermosa
mujer se dispone a montar un caballo blanco..., a
su lado aguarda un hombre con armadura dorada.

iDebe de ser el rey Arturo!
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—iSefior! —gritas, y seguidamente corres a arro-
dillarte frente a su corcel.

—-iQué demonios...! —empieza a decir el rey,
pero sus palabras se ven interrumpidas por el
fuerte estallido de un trueno. ;Brooom! Los cielos
se abren, y una lluvia torrencial empieza a caer.

Asustado por el ruido, el caballo dorado del rey
se encabrita. Sus cascos se hallan justo encima de
t1, a punto de pisotearte, asi que saltas dgilmente
para evitarlo.

Pasa a la pagina 10.

ATACRAC! Observas
cémo dos jinetes galopan desde los dos extremos
opuestos de un campo, y luego chocan con vio-
lencia. El noble de la pluma roja, desmontado
por su contrincante, cae al suelo y alli se-queda..

—;Oh, mira como la dama del vencido llora por
él! —exclama el hombre que esta a tu lado.

Observas a la mujer que, con el pafiuelo, se da
delicados toquecitos en el borde de los ojos. Con-
tinda llorando mientras ayudan a levantarse al .
jinete de la pluma roja. '

-—Aunque no esta herido, ha hecho que su dama
se avergonzara —explica tu vecino—. Nuestros caba-
lleros, a imitacion de los de la Tabla Redonda,
aqui, en Francia, realizan grandes hazafas en
honor de sus amadas: matan a los dragones, lu-
chan contra los infieles y ganan los torneos...

—;De veras mataban dragones los caballeros
del rey Arturo? —preguntas incrédulo.

-;Quién sabe? —contesta tu vecino—. En 1280
resulta dificil saber lo que ocurria en aquellos
tiempos. De todos modos, es una bonita historia.

Resulta obvio que aqui no descubrirds muchas
cosas acerca del auténtico rey Arturo. Quizd sir
Thomas Malory sepa algo mas. Te despides y te
alejas.

Q Pasa a la pdgina 6.




E encuentras en
1470, en una oscura estancia de muros de piedra
y con una unica diminuta ventana con rejas. Un
hombre muy viejo estd roncando, sentado ante
una mesa, con una pluma de ave que ha caido de
Su mano.

Al acercarte silenciosamente de puntillas para
ver lo que ha escrito, tropiezas con una losa
desigual y el ruido provocado hace que el anciano
se despierte.

—;Quién diablos eres ti? —pregunta con mirada
furiosa.

—;Sir Thomas Malory? —inquieres, con la espe-
ranza de que hayas pronunciado correctamente
su nombre—. Me gustaria consultarle algunas co-
sas sobre el rey Arturo.

—.El rey Arturo? ;Quieres decir que fuera de
los muros de esta maldita prisidn te has enterado
de que estoy escribiendo un libro que trata sobre
¢é1? —Malory recoge apresuradamente algunos de
los papeles que hay sobre la mesa—. Esta misma
tarde he terminado de escribir acerca de su muer-
te —prosigue, sosteniendo en alto un legajo—. Deja
que te lo lea... Aqui recibo muy pocas visitas.

Malory se aclara la garganta y empieza a leer.
Tomas asiento en el ristico catre que hay en el
rincén y permaneces a la escucha, hipnotizado.

Asistes a la caida de Arturo y de sus caballeros,
los cuales habian ido llegando desde los mas
diversos lugares para formar parte de la Tabla Re-
donda, creada para defender la verdad y la justi-

N
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cia y para derrotar a los enemigos de Britania.
Segun Malory, los nobles habian permanecido
unidos, al principio, bajo el liderazgo de Arturo,
y la paz reinaba en todo el territorio. Pero los
celos y la ambicidén sembraron la discordia en
aquella corte, siendo el rey traicionado por su
propia esposa, Ginebra, y por su mejor amigo,
Lancelot. Los caballeros, divididos, lucharon en-
tre si, y el ideal que les habia unido fue destruido.

En la batalla final, Arturo y su gran enemigo,
Mordred, se enfrentan, y ambos quedan heridos
mortalmente. Tres bellas muchachas recogen el
cuerpo de Arturo del lugar de la contienda y, en
una barca, se lo llevan a través del lago a la isla
de Glastonbury...

Cuando Malory acaba su narracion explica:

—En muchas partes del pais se cree que el rey
Arturo no murid, y que algun dia regresard con
renovado esplendor... Pero, a mi entender, esto
no es posible, de modo que lo dejaré enterrado
placidamente en su tumba de Glastonbury. Otros
aseguran que en su ldpida aparece grabada la
siguiente inscripcion: Aqui yace Arturo, el antiguo
y futuro rey.

Malory deja los papeles sobre la mesa, y ambos

permanecéis en silencio unos instantes.

—Puedes decir a la gente que habita fuera de
Newgate que he escrito una obra maestra. Ahora
largate. Voy a terminar mi siesta.

Dudas un segundo, pero luege formulas una
pregunta:

—Esa historia... jocurri alguna vez?

—¢(Quién sabe? —contesta Malory, encogiéndose
de hombros—. La he extraido de los romans fran-
ceses medievales. Puede ser que el auténtico rey

9

Arturo viviera en el siglo quinto..., pero también
es posible que no fuera asi.

Sir Thomas se apoya en el respaldo de la silla y
cierra los ojos. Supones que ya debe de estar
dormido pero te sorprende el oirle decir entre
dientes:

—Pero, si Arturo nunca existié, deberia de ha-
ber existido —y, un instante después, ya estd ron-
cando.

El poeta te ha dicho que es posible que el
auténtico rey Arturo viviera en el siglo V. Quizé
debieras buscarlo en esa época.

Retrocedes al siglo V.
Pasa a la pagina 16.
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E un brinco te apar-
tas para esquivar los cascos del caballo, y el jinete
de la armadura dorada debe agarrarse al cuello
del animal para mantener el equilibrio.

Acudes junto a él y le sujetas las bridas. Entre
ambos lograis que el corcel se tranquilice.

—Gracias —dice el auxiliado, mientras un sir-
viente se€ acerca con un paraguas.

El caballero lo abre con un chasquido, e inme-
diatamente surgen cientos de otros paraguas: por
la falda de la colina brotan como si se tratara de
un jardin de hongos negros.

Nunca en tu vida has visto un hecho tan sor-
prendente. ;Qué ocurrird ahora?

El noble te entrega el paraguas, y tu lo sostienes
sobre su cabeza mientras él desmonta.

—iLlevad los caballos a los establos! —grita, pro-
curando que se le oiga en medio del estruendo de
la tormenta—. jEscoltad a las sefioras hasta la sala
de recepciones!

Hace una pausa, y por fin tienes la oportuni-
dad de preguntarle:

~.Es usted el rey Arturo?

—Debes de haber leido demasiados libros —te
dice con una sonrisa—. No existe tal personaje en
el siglo XIX, y apostaria a que tampoco ha vivido
en ningun otro siglo.

—Entonces... ;quién es usted?

~Lord Eglinton, del castillo de Eglinton, natu-
ralmente. =Y con un gesto de la mano sefiala las
almenas que hay detrds de él-. Al igual que tu,
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siempre me senti fascinado por las historias que
hablaban del rey Arturo. Cuando yo tenia mds o
menos tu edad, lei los romans franceses y las
narraciones de sir Thomas Malory... Cuentos de
caballeros y de atrevidas damiselas en apuros, y
muchisimos otros relatos sugestivos. Por fin me
he decidido a celebrar un auténtico torneo, con
caballeros auténticos que llevaran armaduras de
verdad y he invitado a toda Inglaterra...

En ese momento, la visera del casco le cae
sobre el rostro y el noble empieza a forcejear con
ella, pero no consigue abrirla. Al otro lado se oye
una apagada protesta:

—iMaldita lluvia!

Lord Eglinton da media vuelta y, medio asfi-
xiado, se dirige de regreso al castillo, mientras
uno de los criados te arrebata el paraguas y corre
hacia su sefior. Te han dejado solo bajo la lluvia
que cae incesantemente.

No vas a encontrar al rey Arturo en esa fiesta
de disfraces victoriana, asi que piensas en lo que
Eglinton te ha dicho. Quizd debieras preguntar a
sir Thomas Malory por el personaje sobre el que
escribid: puede que él sepa dénde encontrarle. O,
tal vez, lo mejor seria ir a Francia y hacer averi-
guaciones acerca de los romans arturicos.

4 N
: Vas a Francia.
/) Pasa a la pdgina 5.

Encuentras a sir Thomas Malory.
@/ Pasa a la pagina 6.
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LTO! ;Quién anda
por ahi?

Un centinela romano surge de la oscuridad y te
intercepta el paso. Estds en el afio 54 a.C., cuan-
do Julio César efectud su segunda expedicion a
Britania. Te encuentras en una playa cercana a un
campamento.

—Busco a... —empiezas a decirle al centinela.

—iEspia! —grita—. {Un espia vestido de britén!

Otro vigia acude corriendo y te sujeta del brazo
con fuerza.

—Escolta al espia hasta César —ordena el primer
guardia.

—Pero yo sélo queria... —intentas protestar.

—-Ya se lo explicards a César —dice el segundo
guardia al tiempo que te agarra y te empuja por
la arena.

Gracias al resplandor de la hoguera del campa-
mento romano, descubres cientos de botes y pe-
quenos barcos que se desparraman sobre la playa.
Los soldados que montan guardia permanecen de
pie custodidandolos, con sus lanzas clavadas en la
arena. Su actitud es la de quien espera un ataque
de un momento a otro.

El centurién te conduce hacia la tienda mads
grande instalada en la playa.
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—Marcus Deuterenomus quiere informar a Cé-
sar —dice al soldado que se halla en la entrada de
la tienda. Este desaparece en el interior del apo-
sento y regresa al cabo de unos instantes.

—César te recibird —te hace saber.

Marcus te empuja dentro de la tienda, decora-
da con festones dorados. Tras una mesa que hay
en el centro, un hombre vestido con coraza de
guerra escribe bajo la luz de un candelabro. Le-
vanta la mirada cuando entrdis en la estancia.

—;Qué es lo que ocurre aqui? —pregunta.

El soldado hace un saludo militar a César:

—Hemos atrapado a este espia britén rondando
por nuestro campamento, César —informa-. Le
he traido para que le interroguéis.

Julio César te mira fijamente.

~En fin, ;qué tienes que decir en tu defensa,
jovencito?

iPor fin alguien permite que te expliques!

—Sefior —dices—, yo no soy un espia. Busco a un
hombre llamado Artorius, y confiaba en que
..

De pronto, el silencio de la noche se ve roto
por un repentino tumulto. El guardia que hay
afuera, escoltando el recinto, entra corriendo.

—iLos ejércitos britones atacan por la falda de
la colina!

César se incorpora y se encamina rapidamente
a la salida de la tienda. Ya frente a la cortina de
la entrada, dice por encima del hombro:

—Aqui no hay ningin Artorius. Quiza lo en-
cuentres en Roma, cuando te mande alli junto
con los demds cautivos britones.

iOh, no! jPiensan hacerte su prisionero! Mar-
cus deja de prestarte atencion, distraido por el
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tumulto de alli afuera y ti aprovechas el momen-
to para mirar a tu alrededor y, cuando tu vigilan-
te te da la espalda, correr hacia el candelabro de
César y apagarlo. jLa estancia se ve invadida por
la oscuridad mds completa!

—iEh! —grita Marcus, al tiempo que le oyes
tropezar con algo que hay en el suelo—-. jNo esca-
paras!

iOh, desde luego que lo hards!

\ Avanzas 100 aiios.
) Pasaa la pdgina 45.
@ \ Avanzas 300 aiios.
K&=/) Pasa a la pdgina 38. J
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UEGO! —oyes que
grita alguien.

Notas el calor de las llamas que lamen tus pies,
y de un salto te apartas de la puerta envuelta en
humo. En lo alto del portal, un satiro pintado,
mitad hombre y mitad macho cabrio, te sonrie
con una mueca.

Te encuentras en el afio 446, en un amplio
patio de piedra de una aldea situada en algun
lugar de la campifia britdnica..., jy la villa entera
arde a tu alrededor!

Hombres y mujeres asustados pasan corriendo
por tu lado, cargados con sus enseres domésticos
y arrastrando al mismo tiempo a sus criaturas
gimoteantes. Aturdido por el humo y la confu-
sion, aguardas inseguro unos instantes, mientras
intentas decidir qué hacer.

—;Han llegado los diablos sajones! jCorred si
queréis salvar la vida! —grita una voz.

Te vuelves para ver que un enjambre de gigan-
tes de pelo rubio irrumpen en estampida por la
entrada principal de la villa. Enarbolan hachas y
espadones cortos..., jy uno de esos hombres enor-
mes acaba de fijarse en ti!

Te quedas inmdvil, paralizado por el miedo.
Pero, en el instante en que reaccionas y te vuel-
ves para huir, sientes una mano que te sujeta y
una voz que susurra:

—Sigueme.
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Mientras con la otra mano se recoge la larga
falda blanca, una muchacha tira de ti para que la
sigas. Ambos escapdis a través del patio, y luego
continudis por un largo pasillo. Corréis a lo largo
de suelos cubiertos de mosaicos, pasdis frente a
columnas altas y blancas y por delante de sopor-
tales que dan paso a claustros silenciosos.

Se oyen pisadas a vuestra espalda. La joven te
empuja para entrar en una antesala pequefia y
oscura. Los dos aguarddis, jadeantes, a medida
que los pasos se hacen cada vez mds sonoros y
luego se desvanecen.

—Conozco el trayecto para escapar —susurra la
muchacha.

Ahora que habéis dejado de correr, puedes ver
que ella tiene casi tu misma edad, y el cabello
largo, lleno de rizos enmarcando su cara. Atravie-
sa de puntillas la habitacidn, aparta un tapiz que
cuelga de la pared, y debajo aparece una puerta
encajada en el muro. La presiona para abrirla,
pasa al otro lado y desaparece de tu vista.

—Vamos —oyes el eco de su voz al otro lado.

Entras. El pasadizo se cierra detrds de ti, y te
precipitas por un corto tramo de escaleras haci
la total oscuridad. '

Q Pasa a la pagina 28.
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A luz de la luna res-
plandece débilmente a través de los drboles del
bosquecillo, y hasta ti llega el suave murmullo de
un arroyo cercano. Es el afio 554 a.C., y te hallas
en alguna region agreste de la prehistdrica Bri-
tania.

Miras a tu alrededor intentando orientarte en
la oscuridad, jy descubres que una cara extrafia e
inquietante te observa al tenue brillo de los rayos
lunares!

(Es el espiritu del bosque? ;Una bestia que ha
salido a merodear?

El corazdn te salta en el pecho, y lentamente
empiezas a retroceder. Ni siquiera pestafiea. Lue-
go te das cuenta de que otras caras grotescas te
observan en la oscuridad. El viento sopla, las
hojas susurran..., pero todo lo demds permanece
tranquilo en el claro del bosque.

Bueno, después de todo, debes de ser el unico
ser viviente aqui. Efectivamente, cuando te detie-
nes ante aquellos rostros adviertes que se trata de
toscas esculturas de madera que representan a
hombres y mujeres. Quiza te halles en un museo
de arte antiguo, o tal vez se trate de algin templo
al aire libre.

-Ommmm, hummmm, ommmm.

A lo lejos oyes un lento y ritmico sonido, que
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paulatinamente se hace mds potente. Un grupo
de gente se acerca cantando hacia donde te en-
cuentras. Sientes curiosidad por indagar de qué
se trata, aunque ese lugar te produce escalofrios.
Crees preferible permanecer oculto.

Con la esperanza de esconderte bajo un arbus-
to, corres hacia los darboles que bordean un lado
del claro. Sin embargo, percibes que han cortado
la maleza, y que el lugar se halla rodeado por un
alto terraplén. jNo hay ningun sitio para camu-
flarte!

Iluminada con antorchas, una especie de pro-
cesion entra en el descampado. Va guiada por
una figura vestida de blanco que en una mano
lleva una frondosa rama.

—Hummmm, ommmm.

Avanzas agachado por encima de la maleza
cortada y, de pronto, posas una rama que S€
quiebra bajo tu peso.

Una mujer se separa de la cola de la procesion,
te agarra y te empuja hacia la fila. Tras tropezar
repetidas veces, te detienes junto a un hombre de
figura encorvada, vestido con harapos.

Estdn en medio de una doble fila de gente que
avanza lenta y pesadamente, como si estuviera
drogada, vigilada por hombres y mujeres con
hojas de roble coronando sus cabezas.

El rumoroso cantico continua, y la comitiva se
acerca al extremo de la arboleda. Bajo la intermi-
tente luz de las antorchas puedes ver un altar de
piedra y una gran figura de paja, de dos pisos
de altura, detrds del ara. Parece una jaula de mim-
bre con forma humana.

—iQué sucede? —susurras al hombre que se en-
cuentra a tu lado.
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Lanza un suave gemido y te mira con los ojos
velados.

—Somos prisioneros de guerra, y nuestros ene-
migos nos han entregado a sus druidas, quienes
ahora van a sacrificarnos a los dioses de la eter-
nidad.

Un hombre con tunica blanca, que debe de ser
el sacerdote de mayor autoridad, levanta al cielo
su rama y empieza a recitar:

—iOh, espiritu de la naturaleza que cuidas de
nosotros! Acepta nuestras ofrendas.

Los demas acdlitos responden cantando. La
oracion prosigue y aumenta gradualmente de
tono mientras el primero de los cautivos es con-
ducido hasta la figura de paja. Algunos druidas
empiezan a recoger algunas ramitas y lefia que
colocan debajo de su idolo.

jPiensan quemar vivos a los prisioneros!

Los otros rehenes parecen resignarse a su desti-
no, jpero tu no!

Tu mejor estrategia puede ser la sorpresa, de
modo que te avalanzas hacia la sacerdotisa que se
encuentra a tu lado y le tiras la tea que sostiene
en la mano. Huyes corriendo aprovechando su
asombro y te diriges hacia los drboles.

Penetras en el lugar mds sombrio que alcanzas
a discernir... jy saltas!

Pasa a la pagina 47.
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AARRIBA! jAaarriba!

Con todas tus fuerzas arrastras una gigantesca
barcaza de madera. Delante y detrds de ti, cientos
de trabajadores tiran siguiendo el mismo ritmo
mondtono. Lentamente la gran barca se encara-
ma a la tierra seca.

—jAaarriba! —suena de nuevo la voz del jefe de
la cuadrilla.

Das un nuevo estirébn a la cuerda, y sientes
como si tu espalda fuera a partirse en dos.

Justo cuando estds a punto de renunciar a ese
tremendo esfuerzo el jefe grita la orden:

—jAaalto!

Dejas caer la soga y te frotas los brazos dolori-
dos. Finalmente, levantas la mirada. Tu compa-
fiero estd haciendo movimientos para estirar sus
musculos.

—Diria que por hoy se ha terminado —le comen-
tas, tanteando el terreno, aunque te preguntas
qué es exactamente lo que ha finalizado.

-Y yo diria que se ha terminado por todo el
afio —dice el hombre, riendo—. Hemos hecho un
largo viaje, pero el regreso al hogar ha resultado
satisfactorio.

Dirige la vista a lo lejos, y tu tratas de distin-
guir algo en su misma direccion.

Alli, elevandose majestuosamente en medio de
la llanura, jse encuentran las piedras suspendi-
das! Aunque estdn situadas de forma algo distin-
ta del dia en que estuvieste alli con Drusilla, su
aspecto es igualmente grandioso.



24

Vuelves a observar la barcaza y ves la enorme
piedra grisdcea que transporta. Has retrocedido
al afo 1554 a.C., jy has ayudado a remolcar las
moles gigantescas de Stonehenge!

Tu compaiiero te mira inquisitivamente al pre-
guntarte:

—Tu no has estado con nosotros durante estos
largos meses, ;verdad? En este viaje he llegado a
conocer a cada hombre, a cada mujer, a cada
criatura...

—No, no estaba —improvisas—. Me he unido
hoy al grupo. Quiero poder contar a mis nietos
que arrastré la piedra final.

—Si, nuestros esfuerzos no se olvidaran en mu-
cho tiempo —asiente el hombre—. Algun dia los
hijos de mis hijos relatardn la historia de Wen, su
abuelo, que ayudd a transportar la mds sagrada
de las rocas. Y cdmo conocié a... —Wen inclina la
cabeza hacia ti, y tui le dices tu nombre-... el
ultimo dia del viaje, y la forma en que regresaron
al Circulo Sagrado, donde hubo gran regocijo. No
he visto a mi familia durante seis largos meses...
;Te gustaria venir conmigo?

Le aseguras que si y los dos partis hacia Stone-
henge por la llanura de Salisbury.

—;Cudnto tiempo ha llevado levantar el Circu-
lo Sagrado? —-preguntas a Wen, utilizando el
nombre que él ha dado al monumento.

—Generaciones sin fin —contesta Wen—. Mis
antepasados, y los antepasados de mis antepasa-
dos, crecieron ya bajo la luz de su esplendor.
Pero ahora nosotros lo hacemos mds imponente
que nunca. Las piedras que hemos traido mostra-
ran por donde sale el sol y por donde se oculta.
Nos informardn de los cambios de la luna, y
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predecirdan los dias en que la tierra va a cubrirse
de oscuridad.

iUn calendario! Asi que para eso disefiaron
este megalito. En tu época, Stonehenge esta con-
siderado como el mds importante monumento
prehistorico de Gran Bretafia. Ahora descubres
que fue construido con un propdsito completa-
mente practico.

Los que ayudaron a edificarlo se habian insta-
lado en una zona de dos kilometros a su alrede-
dor. Asi que, mientras acompainas a Wen, pasas
ante chozas de madera y de lodo trabado con
paja, jardines, y campos cultivados.

Cuando penetras en el campamento, profun-
dos olores dan la bienvenida a tu olfato. Inclina-
das sobre humeantes calderos, las mujeres revuel-
ven misteriosos guisos con largas cucharas de
madera. Criaturas desnudas brincan por alli, ju-
gando a marro o a regate con piedrecitas redon-
das. Las gallinas y los cerdos se alejan ante tus
pisadas, y casi tropiezas con un pErro sarnoso
que se ha metido entre tus piernas.

Una de las nifias que brinca choca con Wen. La
chiquilla levanta la mirada y grita:

—iPadre!

Wen coge en brazos a su hija, te dice adios con
la mano, y desaparece entre la multitud.

Sin que nadie se dé cuenta, te introduces en el
circulo de piedra y, estirando el cuello, miras
hacia arriba. Los pefiascos mds altos parecen te-
ner mas de seis metros. Y a juzgar por los cientos
de personas que se precisan para arrastrarlas,
cada una debe de pesar de treinta a cuarenta
toneladas. No es de extrafiar que un gran numero
de gente trabaje a un tiempo en Stonehenge.
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Algunos hombres excavan hoyos en el suelo
con afiladas herramientas de hueso que recono-
ces como astas. Otros machacan las pesadas rocas
con martillos de piedra.

En el centro del circulo estdan a punto de colo-
car una losa horizontal sobre dos columnas pé-
treas. Hay que izarla hasta la altura adecuada
mediante una serie de laboriosas etapas, que con-
sisten en la coordinacion de varios equipos de
personas imprimiendo movimientos de balanceo
a la roca, atras y adelante sobre los troncos.

Vaivén tras vaivén, la pesada piedra horizontal
se desliza desde la plataforma de madera a la ci-
ma de los dos soportes verticales, hasta que la
cubierta rocosa encaja en su sitio.

Un silencio se apodera de la multitud, y las mi-
radas se alzan hacia la cuspide del nuevo arco.

—iGlorifiquemos a Dios! —entona un hombre, y
extiende sus manos hacia el techo de piedra,
como para bendecirlo.

Acabas de ser testigo de la creacidon de una de
las maravillas del mundo. Pero ha llegado el mo-
mento de que regreses a tu mision. Has retrocedi-
do excesivamente en el tiempo para encontrar a
Julio César. Abandona el campamento e inténta-
lo de nuevo.

=

Avanzas 1.000 afios.
Pasa a la pagina 19.

A Avanzas 1.500 afos.
/) Pasa a la pagina 13.
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STA oscuro como
boca de lobo. Extiendes ambas manos, y a cada
lado tocas paredes humedas y frias. Por un mo-
mento sientes miedo.

—No te asustes —te consuela tu comparfiera, pro-
curando tranquilizarte—. Mi familia cavd esta
gruta solo para el caso de que los sajones ataca-
ran nuestra villa. Estd trazada en linea recta y en
una sola direccion hasta surgir casi a nivel del
suelo.

—Gracias por rescatarme —le dices, mientras
enlazdis vuestras manos y seguis a tientas por el
tunel-. No sé que habria hecho de haberme que-
dado ahi atrés.

—Si, parecias bastante desconcertado. ;Quién
eres tu? ;Qué hacias en la villa de la familia Tre-
bonius?

—Yo..., buscaba a alguien —contestas de forma
evasiva; luego le dices tu nombre y le preguntas
como se llama ella.

—Drusilla Trebonius —responde.

—¢COmo sabias que los invasores se acercaban?
—curioseas, cambiando de tema.

—(INo has oido hablar de los mercenarios sajo-
nes? —Se asombra Drusilla incrédulamente.

—He oido rumores —comentas con cautela—.
Acabo de llegar a esta parte de Britania, y la
verdad es que no sé gran cosa...
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—Entonces tendré que empezar desde el co-
mienzo. Después del saqueo de Roma, hace aho-
ra mds de treinta afios, los romanos se vieron
obligados a abandonar Britania. Ya no podian
permitirse mantener un ejército aqui. De modo
que los britones se convirtieron en la presa de los
barbaros que procedian del norte y del oeste.

»Finalmente, nuestro gran rey Vortigern deci-
dié recabar el apoyo de los mercenarios sajones
para que nos ayudaran a librarnos de los pictos y
de los irlandeses. Pero ahora que nuestros aliados
se han vuelto tan numerosos, se han rebelado
contra nosotros. No dejan de alborotar todo el
campo, incendiando, asesinando, y cometiendo
todo tipo de pillajes.

~.T1d no eres romana? —preguntas, pues pien-
sas que Drusilla suena a nombre latino.

—No, nosotros somos britones, pero todos nos
convertimos en ciudadanos romanos después de
la ocupacion —explica ella—. Ellos trajeron la civi-
lizacién a esta isla... Nuestros pueblos, nuestras
villas y nuestras carreteras estdn construidas a
imitacion de los suyos. ;Y ahora nuestra cultura
corre el peligro de ser destruida!

El tinel da un brusco giro y casi estds a punto
de chocar contra la pared. Frente a ti aparece un
resplandor.

—Debemos encontrarnos cerca del final —dice
Drusilla.

Los dos empezdis a correr mientras la luz se
hace cada vez mds intensa. Cerca del final de la
ruta necesitas gatear para llegar hasta el agujero,
apartas a un lado los arbustos de enebro que
ocultan la abertura y sales afuera.

—Esperaremos aqui hasta que oscurezca —dice
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Drusilla—. Iremos a reunirnos con mi familia jun-
to a las piedras suspendidas.

Seguis hablando en voz baja mientras ambos
permanecéis escondidos bajo la maleza hasta el
anochecer. Luego inicidis vuestra marcha hacia la
zona de las rocas, procurando avanzar siempre
entre sombras.

Caminais durante unos cuantos kilometros vy,
por fin, a lo lejos, descubres unas sélidas formas
oscuras que se destacan contra el brillante cielo
nocturno. Gigantescas y graves, parece como Ssi
las hubiera colocado en la tierra la mano de un
gigante.

—Las piedras suspendidas —indica Drusilla.

—Stonehenge —murmuras—. ;Quién lo constru-
y6?
—No lo sé... Son muy antiguas. Ya estaban aqui
cuando los romanos llegaron por primera vez a
las costas de Britania.

Bajo las sombras de los gigantescos pefiascos
hay dos figuras que os aguardan: la madre y el
padre de Drusilla. Alegres, dan la bienvenida a la
muchacha, aunque en sus voces se¢ adivina un
ligero tono de preocupacion. El hermano de la
muchacha ain no ha llegado, y ellos ignoran si ha
logrado escapar a las espadas de los sajones.

La joven te presenta como alguien recién llega-
do a la region. A pesar de la inquietud, sus padres
te acogen afectuosamente y te preguntan el mo-
tivo de que te halles lejos de tu hogar y de tu
familia.

—Voy en busca del rey Arturo —respondes—. He
oido decir que expulsard a los barbaros fuera de
Britania.

-Nunca he oido hablar de ese tal rey Arturo
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—comenta el padre de Drusilla-, aunque un hombre
con ese temple resulta extremadamente necesario
en estos tiempos dificiles. Sin embargo, Artorius
€s un antiguo nombre romano, € incluso es posi-
ble que alguien llamado asi llegara con Julio Cé-
sar a la tierra de los britones.

Pero la familia regresa a su desasosiego y tu
comprendes que ha llegado el momento de seguir
con tu misién, pues ahora no podras serles de
gran ayuda.

—Adids, y muchas gracias —le dices a Drusilla—.
Confio en que volvamos a encontrarnos en mejo-
res circunstancias.

—Que tengas éxito en tu busqueda —te desea la
muchacha.

Les dejas intranquilos mientras atisban en la
oscuridad por si llega su hijo.

Fuera del alcance de su mirada, te sientas so-
bre una piedra lisa y consideras las opciones que te
quedan. A juzgar por lo que te ha dicho el padre
de Drusilla, piensas que es conveniente regresar a
la época de Julio César para encontrar a Artorius.
Pero, ;a qué distancia debes retroceder?

~

Retrocedes 500 afios.
Pasa a la pagina 13.

Retrocedes 1.000 afios.
Pasa a la pagina 19.

\ Retrocedes 2.000 aiios.
/) Pasa a la pdgina 23.
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ARGA vida al valien-
te Vortigern!

—iLarga vida a Hengist!

Las vigas del inmenso salon de madera resue-
nan con el eco de los brindis que lanzan cientos
de hombres. Sajones corpulentos y britones pe-
quenos y morenos alzan sus copas y cuernos re-
pletos de bebida, al tiempo que golpean con los
puiios sobre las largas mesas. Si ésta es la asam-
blea de Vortigern, entonces has llegado a tiempo
de ver como se ha restablecido la paz.

—No te quedes aqui parado —te regafia un hom-
bre pequefio y exigente que te ha descubierto
mientras contemplaban la escena—. Toma este
caliz lleno de aguamiel y sirve a los guerreros.

Te entrega una enorme copa de plata llena de
un licor rojizo con reflejos dorados. Sorprendido,
la sostienes con ambas manos. Tu interlocutor
parece tan preocupado que no se da cuenta de
que nunca te ha visto antes.

-Y no derrames ni una gota —anade.

Inclinado por el peso del recipiente, empiezas a
servir la bebida por uno de los extremos de una
larga mesa. Los guerreros britones y los sajones
se alternan en las filas de bancos, y tu llenas los
retorcidos cuernos de color marfileio mientras
prestas atencidn a la charla.

—Seremos amigos para siempre, jeh, Eadfrith?
—Un britén da un ligero codazo a su gigantesco
compafiero rubio y rie, luego toma otro trago
largo de aguamiel.



34

—Para siempre es mucho tiempo, Gwydion
—responde seriamente el sajon—. La verdad es que
es mucho tiempo.

Gwydion brama de risa, como si Eadfrith aca-
bara de decir algo muy divertido.

Vas arriba y abajo por los pasillos, y sorteas las
hogueras centrales que lanzan oleadas de humo a
través de los agujeros que hay en el techo, o pasas
por encima de los perros que aguardan ansiosos a
que les lancen un bocado. Descubres que todos
los soldados van desarmados. A pesar de que la
mayoria de ellos no hablan la misma lengua, se
comunican mediante gestos amistosos e intermi-
nables brindis.

Pero hay algo sorprendente: llenas muchos mas
cuernos de licor a los britones que a los sajones,
es evidente que aquéllos beben mds que sus invi-
tados.

—jCompafieros guerreros!

Un hombre alto, de cabellos grises, que estd
sentado en el extremo de la mesa, se incorpora y
mira a la multitud. Lleva una sencilla corona de
oro y un largo manto de color rojo. Comprendes
que debe de ser Vortigern.

—iPrestad atencién! —En la sala se hace el silen-
cio, y Vortigern continia—. Nos hemos reunidos
hoy aqui para celebrar el fin de la guerra y la
instauracion de la paz en estas tierras. Como jefe
de los ejércitos romano-britones en la isla, me-
diante este acto firmo el tratado con Hengist,
lider de los sajones. Que la buena armonia que
ahora hay entre nuestros pueblos... pueda sobre-
vivir a nuestra generacién y traiga de nuevo la
prosperidad a nuestros campos.

Con ambas manos, Vortigern levanta en lo alto
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un enorme cdliz de plata, y luego se lo lleva a los
labios. Bebe un trago largo y mesurado, y luego
pasa la copa al hombre corpulento que se sienta a
su derecha.

Vortigern se vuelve a sentar, se gira hacia la
mujer que tiene a su lado y le susurra algo. Hen-
gist, pues supones que se trata de él, aparta impa-
ciente el cdliz y se levanta.

—iSajones, desenfundad vuestros cuchillos!

El invitado que estd sentado frente a ti se incli-
na sobre su bota, saca una daga de aspecto ame-
nazador, y seguidamente la clava en la espalda
del britdn que se encuentra mas cerca.

—iMuerte a los puercos britones!

La violencia estalla en la sala. En todos los
lugares, los sajones se vuelven contra los despre-
venidos y desarmados anfitriones.

jAquello es una masacre!

Perplejo, dejas que la copa se te caiga de las
manos. Retrocedes asustado cuando un britén
herido cae del banco a tus pies. Vortigern, que se
ha puesto en pie detrds de la gran mesa, queda
paralizado por el horror. Ni una sola mano se ha
levantado contra él. Sin embargo, en pocos minu-
tos, parece que han muerto o estdn agonizando
todos sus guerreros y consejeros.

Mediante la traicidon y el engafio, los barbaros
han logrado matar a los mejores y mas valientes
hombres de Britania.

Estds demasiado asustado por toda la escena

para pensar en tu propia situacion, cuando, desde

su lugar predominante al frente de la reunion,
Hengist te descubre.

—iNo dejéis que ese joven escape! —grita, sefia-
lando hacia ti.
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Un sajén obediente, con el pufial ensangrenta-
do, avanza hacia ti.

iOh, no! No puedes escapar de la estancia, pues
los rebeldes te tienen rodeado.

Sélo te queda una opcidn. Desesperado, te es-
cabulles zambulléndote debajo de la mesa mads
préxima.

Luego saltas a... jcualquier parte!

Pasa a la pagina 78.
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E encuentras en el
ano 254, en una campifia ligeramente ondulada,
cubierta con algunos arboles. No hay nadie en los
alrededores.

Decides subirte a uno de los drboles en busca
de senales de vida. ;Quién sabe lo que puede
depararte la siguiente colina del terreno?

Mientras te balanceas sobre una rama, oyes a
lo lejos un ruido estruendoso. Atisbas entre las
hojas y descubres a un caballo que galopa hacia
ti, con alguien agarrado a su cuello. ;El animal
estd desbocado!

Arrastrando el cuerpo sobre la rugosa corteza,
desciendes lentamente a la rama mas baja. El
caballo continua aproximandose. Enseguida cal-
culas que si no cambia de rumbo, jpasard justo
por debajo de tu lugar de acecho!

—iMira hacia aqui! —gritas, pero el jinete no
puede oirte.

Se te ocurre una idea: intentards agarrar al
hombre cuando pase debajo de ti, para ello te
aseguras lo mejor posible cruzando ambos pies
debajo del tronco bifurcado en donde te apoyas.

—jAgdrrate aqui! —vuelves a gritar.

La veloz figura eleva la vista, ve tus manos, y
extiende los brazos para aferrarse a ellas. El cor-
cel prosigue su galope libre de las piernas del
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jinepe. Por un instante, éste queda suspendido en
el aire, y su peso hace que pierdas el equilibrio.
Empiezas a deslizarte por la rama, la presién de
tus pies se afloja..., y los dos caéis al suelo en un
confuso torbellino.

El joven no cae lejos, y td involuntariamente
aterrizas encima de él.

Momentdneamente conmocionado, logras des-
lizarte hacia un lado permaneciendo quieto en el
suelo.

~§,Te encuentras bien? —pregunta el muchacho,
al tiempo que se incorpora y se sacude el polvo.

Observas que debe de tener tu misma edad, y
que su rostro es agradable, enmarcado por peque-
fios rizos oscuros. Va vestido con una toga de
estilo romano.

—Desde luego. Déjame solo recobrar el aliento.

Respiras profundamente un par de veces, y te
palpas los brazos y las piernas para asegurarte de
que no tienes ningun hueso roto. Seguidamente
te levantas.

—Vaya caballo que has elegido —le dices—. ;Se
comporta asi muy a menudo?

—Oh, Jano es muy inteligente —responde el ado-
1escente, riendo entre dientes—. Tiene dos caras,
1gual que el dios romano del que lleva el nombre.
De pronto se ve tan manso como un cordero, y al
minuto siguiente es tan terrible como un ledn.
Pero he apostado con mi padre a que conseguiria
domarlo...

—iSi no te doma antes él a ti!

—Oh, pronto voy a ser tan astuto como él —ase-
gura el muchacho, sonriendo—. De todos modos,
muchas gracias por rescatarme. Me llamo Lucius
Trebonius.
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(Trebonius? Te preguntas si este joven puede
ser un lejano antepasado de Drusilla.

—Estoy convencido de que a mi padre le gusta-
ria darte las gracias personalmente por la ayuda
que me has prestado esta tarde —prosigue Lu-
cius—. ;Vives por aqui cerca?

—No, sélo estoy de paso —contestas.

—-Entonces, ;por qué no vienes conmigo a la
villa de mi familia?

Aceptas la oferta de Lucius, y ambos partis en
busca de Jano. El animal aparece en un campo
cercano, comiéndose con aire inocente una man-
zana.

Tirando de la brida del corcel, Lucius lo con-
duce de vuelta a casa. Después de dejarlo en el
establo, entrais en el patio de la casa de Lucius.
Alli, pintado sobre la entrada, aparece el mismo
satiro sonriente que entreviste a través del humo
el dia del ataque de los sajones. En esta ocasidn,
el recibimiento es mucho mejor.

—Vamos a cenar dentro de una hora —te infor-
ma Lucius-. Entonces conocerds a mi padre.
Después de tu viaje, quiza te gustaria refrescarte
en la sala de banos. Hace poco que la hemos
construido.

Por la puerta trasera te conduce hacia un edifi-
cio con cubierta de tejas, contigua a la mansion
principal.

—Esta es nuestra nueva sala de bafios —explica
el joven con orgullo mientras te entrega una toa-
lla-. Ya te avisaran cuando llegue la hora de la
cena —dice, y luego se marcha.

Te quitas las ropas que has ensuciado durante
el viaje y te deslizas en el agua humeante. Enton-
ces adviertes que, debido a la caida, tienes mads



42

magulladuras de las que creias. Relajado por el
contacto del confortante liquido, dejas vagar tus
pensamientos.

Excesivamente pronto, un criado aparece para
anunciarte que dentro de poco se servird la cena.
Te vistes con la tunica blanca que Lucius te ha
prestado mientras limpian tus ropas, y a conti-
nuacion sigues al sirviente hasta el comedor.

El muchacho te presenta a sus padres.

~Te damos nuestro mas profundo agradeci-
miento por haber salvado hoy a nuestro hijo
—dice el padre de Lucius, Marcus Trebonius—. Es
un magnifico jinete, pero a veces nos preocupa.

—Me alegro de haber coincidido con €l cuando
lo precisaba —respondes.

Todos permanecen reclinados al estilo romano
sobre los triclinios que rodean la mesa del come-
dor, la cual aparece llena de comida: carne, pes-
cado y frutas.

—-Bebe un poco de agua mineral —te aconseja
Marcus Trebonius—. Cada semana la traemos de
Aqua Sulis. Ni la misma Roma puede vanaglo-
riarse de unas-fuentes naturales y unos bafios
calientes como €sos.

—Gracias —dices, y a continuacién das un sorbo
de la fresca y burbujeante agua.

Tomas un trozo de queso de cabra, y también
un poco de carne de venado. {No hay duda de
que estds hambriento!

—;Por qué viajas solo por estas tierras? —pre-
gunta Marcela Trebonius.

-Yo..., voy en busca de un pariente —improvi-
sas—. Su nombre es Artorius. ;jHabéis oido hablar
de €1?

—~No hay nadie con ese nombre por esta region
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—responde Marcus Trebonius—. Sin embargo, es
posible que consigas alguna informacion en Lon-
dinium. La semana que viene vamos a realizar
uno de los dos viajes anuales que hacemos a la
ciudad... Si no te importa aceptar nuestra hospi-
talidad hasta entonces, puedes hacer el trayecto
COn nosotros.

Londinium... jEsa ciudad debe de ser el Lon-
dres actual!

—iMe encantaria acompafaros! -—respondes
agradecido.

Durante la semana siguiente, Lucius te instru-
ye acerca del tema de los caballos: aprendes a
montarlos al estilo romano, con una silla de cue-
ro pero sin estribos, te ensefia cémo tranquilizar-
los cuando se asustan, cdmo asearlos, y también
como limpiar un establo. Tu amigo incluso se
ofrece a dejar que montes a Jano.

—No, muchisimas gracias —rehusas—. jQuiero
estar seguro de llegar de una sola pieza a Londi-
nium!

Pasa a la pagina 51.
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AS saltado a la Bri-
tania romana del afio 59. Te hallas en medio de
una multitud en actitud guerrera, donde hombres
y mujeres, vestidos con corazas de cuero, enarbo-
lan espadas, hachas y horcas mientras forman
filas irregulares por todo el campo. Incluso los
nifios van armados con espadas y con hondas.

Un carro pasa a gran velocidad, levantando
pequefias nubes de polvo. A las riendas va una
mujer alta, de aspecto enérgico, con una melena
de brillante pelo rojizo. ;

—iReina Boadicea! —entona la gente—. jAbajo
con la tirania!

La mujer tira de las riendas para que los caba-
llos se detengan frente al tumulto. Levantando
una lanza, se dirige a las gentes que aguardan
ante ella.

—jAmigos mios! Nosotros, los de la tribu de los
iceni, a menudo hemos tenido mujeres que nos
han conducido en la lucha, pero hoy no voy a
combatir como reina Boadicea por mis posesio-
nes ni para obtener un botin. Al igual que voso-
tros, voy a luchar por la libertad que hemos
perdido. jVoy a luchar por la libertad que nos
han arrebatado los romanos!

—iMuerte a los romanos! —grita su auditorio—.
iMuerte a los invasores!

La mujer hace una pausa, y luego levanta su
arma con gesto desafiante.

—iLos dioses nos otorgardn la venganza que
merecemos! Recordad por lo que peleamos
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hoy..., y luego id a ganar esta batalla o a morir.
iDejad que los hombres que lo deseen vivan en la
esclavitud, pero nosotros no lo consentiremos!

La gente ruge de aprobacién. Luego adviertes
un tipo diferente de ruido: el estruendo todavia
lejano de caballos al galope.

iLos tiranos atacan!

Por la explanada se acerca un escuadrén de
soldados romanos. Incluso a esa distancia, pue-
des ver el brillo resplandeciente de sus corazas
bajo el sol.

Surge en ti la sospecha de que las desorganiza-
das tribus de Britania no podrdn hacer gran cosa
frente a las perfectamente disciplinadas tropas
imperiales.

—;Britones, a luchar! —grita Boadicea.

;Zing! La flecha de un romano, certeramente
dirigida, hiere al anciano que estd a tu lado, el
cual se desploma con un quejido. Seguidamente,
una andanada de saetas cubre el cielo, igual que
un enjambre de ponzofiosas abejas. No existe
ninguna posibilidad de que los britones puedan
triunfar ante una acometida semejante.

Si no quieres verte convertido en un cojin hu-
mano lleno de agujas, es necesario que te mar-
ches inmediatamente.

Con esfuerzo te abres paso entre la multitud
histérica y saltas a una época en que la paz roma-
na se haya consolidado en Britania.

Avanzas 200 anos.
Pasa a la pagina 38.
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BSERVAS que en to-
das las direcciones, se extienden idénticas ldpidas
de color blanco formando un paraje que no pare-
ce tener fin. Debes de encontrarte en alguna espe-
cie de cementerio nacional.

A poca distancia puedes ver a una gran multi-
tud que permanece de pie, formando una larga
fila. Intrigado por el hecho sorprendente de su
prfsencia en un cementerio, decides ponerte a la
cola.

Las dos mujeres que van delante estdn charlan-
do en voz baja:

—El asesinato del presidente Kennedy es una de
las mayores tragedias que ha conocido nunca este
pais, Gladys —comenta una de ellas, que lleva un
peinado que recuerda una colmena.

—Yo no te discuto eso, Peg —replica Gladys-—.
Sélo digo que el articulo de la revista Life exage-
raba al comparar la Casa Blanca durante su man-
dato al Camelot del rey Arturo. Kennedy ha sido
un buen presidente, pero, al fin y al cabo, era de
carne y hueso. No debemos idealizarlo.

—No hay que juzgar a los gobernantes sélo por
lo que representan, sino por el esfuerzo que han
hecho por su nacién —afirma Peg—. Apuesto a que
el rey Arturo tampoco era perfecto.

—Tonta, la verdad es que nunca existid ninguin
personaje real con ese nombre.
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-Eso no se sabe —-replica Peg, obstinadamente.

Echas un vistazo a la fecha que aparece en la
revista Life que sobresale de la bolsa que Gladys
lleva colgada del hombro: es del 6 de diciembre
de 1963. La leyenda ha permanecido viva duran-
te mucho tiempo.

La fila avanza hasta que llegas ante la llama
que arde eternamente en la tumba del presidente
Kennedy, y alli reflexionas acerca de lo que aca-
bas de oir. Mds de mil afios después de su muer-
te, Arturo aun significa la victoria del bien para
un mundo tristemente imperfecto. La gente toda-
via precisa tener un simbolo que le recuerde el
ideal de un reino justo.

Te alejas de esa tumultuosa reunién y buscas
un lugar tranquilo. Estds mds impaciente que
nunca por hallar a la auténtica figura que se
oculta detrds de la leyenda... {Si es que existe
semejante persona!

Retrocedes a la Britania romana.
Pasa a la pagina 13.
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ERPENTEANDO
como una cinta que recorriese los valles y las
colinas, una enorme pared de piedra se extiende
tan lejos como puede abarcar la vista. Debes de
estar ante la muralla de Adriano.

A tu alrededor, el campo aparece tranquilo.
Las laderas se ven tapizadas de pequeiias flores
de color purpura, y puedes percibir el zumbido de
las abejas o el ocasional canto de un péjaro a lo
lejos.

Aln estds empapado debido a la zambullida en
el bafio romano. Quizd sea conveniente que te
seques antes de seguir adelante.

Extiendes el manto de lana sobre la hierba
caliente y abres el zurrén. Afortunadamente, su
contenido estd seco. A continuacion te tiendes
bajo el sol.

—Ha sido una dura jornada, ;eh, muchacho?
—llega hasta ti una voz desde la penumbra, y
abres los ojos lentamente.

Frente a ti se encuentra un soldado romano,
cuya coraza resplandece a la luz del sol. Te incor-
poras sobresaltado.

—Tranquilizate —te dice el centurién mientras
extiende su capa y se sienta a tu lado—. Si no
estuviera de servicio, también me estiraria aqui,
perezosamente, a disfrutar del sol.
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Saca el tapon de su cantimplora de cuero y te
ofrece un trago. .

—;Habéis tenido muchos problemas con los
barbaros ultimamente? —preguntas después de to-
mar un sorbo de agua.

—Hace mucho tiempo que no se sabe nada de
ellos. La muralla que construyé Adriano hara
unos doscientos afios nos ha sido muy util para
contener a los pictos.

—;Qué longitud tiene? —inquieres curiosamente.

—Unas ochenta millas romanas... Se extiende
desde el mar Germdnico hasta el mar de Irlanda.
Ademds, tiene unos diez pies de anchura. Los
pictos nunca podran traspasarla.

El soldado se levanta mientras se coloca la
capa de nuevo.

—Ahora debo regresar a mi puesto. Puedes se-
guir durmiendo. Hazlo también por mi. —Son-
rie burlén, y con la mano te hace una sefial de
despedida.

Le devuelves el saludo, y cuando el guardia ya
se ha ido, piensas en lo que vas a hacer a conti-
nuacién. Es mejor que busques a Artorius en una
época en que haya ataques de los béarbaros.

Avanzas hacia el siglo V.
Pasa a la pagina 61.
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LA semana siguiente
salis para Londinium. Lucius y su padre llevan
ovejas, vacas y caballos al mercado, de modo que
vuestra caravana deja una ruidosa estela a medi-
da que avanza por el campo.

La carretera que conduce a Londinium es an-
cha y pavimentada, un magnifico ejemplo de la
ingenieria romana. Cada cierto numero de millas
se encuentra una posada, en la que podéis hacer
un alto para refrescaros. Cruzdis enormes puen-
tes de piedra y acueductos con arcos que pasan
por encima de los rios.

Estds admirado por todo lo que los conquista-
dores han construido en Britania. Pero te sor-
prendes ain mas cuando por primera vez visitas
una ciudad: Calleva. Es una poblacion amuralla-
da en cuyo recinto se levanta un gigantesco arco
triunfal y un foro publico. :

Necesitdis toda una semana para llegar a Lon-
dinium, pero el viaje vale la pena. La villa es
magnifica, con el foro y los bafios publicos, sus
templos y basilicas, las cuales se utilizaban como
tribunales donde se impartia la ley. Pero también
es una urbe cosmopolita: abajo, en los muelles, y
en el mercado, descubres a comerciantes y mari-
nos procedentes de todas las tribus conocidas. Te
das cuenta de que si bien la mayoria de la gente
va vestida con las togas romanas, muchos siguen
con los trajes tradicionales de la isla, como el que
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tu llevas puesto. Britania no estd completamente
romanizada.

Ayudas a Lucius y a su padre a instalar los
animales en los corrales del mercado, y unos
cuantos criados se encargan de vigilarlos.

Pasas la noche en la casa que el tio de Lucius,
Silvius Trebonius, posee en la capital. Ese mis-
mo atardecer, durante la cena, le preguntas por
Artorius.

—S6lo conozco a un Artorius —dice Silvius Tre-
bonius, mientras toma un bocado de la sabrosa
empanada de faisin—, y la mayor parte del tiem-
po se lo pasa en los bafios publicos. ;jAsi que es
pariente tuyo?

Silvius te dirige una extrafia mirada.

-Todavia no lo sé -respondes apresurado.

Piensas que un soldado obligado a luchar con-
tra los barbaros no perderia el tiempo en las
termas. Ese tal Artorius debe de ser muy perezo-
so, o un fandtico de la limpieza...

La conversacion gira hacia el tema mds general
de la seguridad nacional.

—Estoy convencido de que Britania tiene las
mejores defensas naturales de Europa —dice Sil-
vius Trebonius—. Excepto por el norte, estd com-
pletamente rodeada de agua. Y la muralla que el
emperador Adriano hizo construir, impedira que
las tribus septentrionales nos importunen al me-
nos durante un par de siglos.

—Sabes perfectamente que los pictos siguen
traspasando la muralla de vez en cuando —objeta
el padre de Lucius—. Y los romanos cruzan el
supuestamente infranqueable mar con bastante
facilidad. En esas condiciones, puede lograrlo
cualquiera que esté decidido a ello.
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—iNo mientras tengamos la fuerza de las legio-
nes del imperio que nos defiendan! —declara exal-
tado Silvius.

«Desgraciadamente, el tiempo de la seguridad
acabardy», piensas para tus adentros.

A la mafiana siguiente, Lucius y su padre se
dirigen hacia el mercado, y Silvius Trebonius te
muestra el camino hacia los bafios publicos.

—Si nos necesitas, ya sabes dénde encontrarnos
—te dice el tio, guifidndote un ojo.

Te diriges hacia el edificio que se encuentra al
final del camino y a un guardia de cara regordeta
le preguntas dénde puedes hallar a Artorius.

—Dos salas mds abajo, tercer cuarto a la iz-
quierda —te informa, sin quitarse de la boca una
manzana que estd saboreando.

Te alejas cautamente sobre el resbaladizo suelo
de baldosas y entras en las termas.

—Estoy buscando a Artorius —expresas inqui-
riendo a un muchacho enclenque, vestido sélo
con un taparrabos. 4

—-¢He oido mencionar mi nombre en vano?
—vocifera alguien.

Distingues a un hombre gordo, con una toalla
arrollada a su cintura, que sentado al borde de la pis-
cina, con las piernas colgando en el agua, se ha
girado hacia ti y te hace sefias para que te acer-
ques.

=S, yo... jEres tui el Artorius que piensa expul-
sar de Britania a los bdrbaros?

-;Que si soy qué...? -El hombre grasiento rie
sin muchas ganas-. Gaius -llama al joven debilu-
cho-, ;has oido eso? Este entrometido intenta ave-
riguar si pretendo echar a los invasores de nues-
tro territorio.
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—La pregunta es: ;donde los echariamos? —dice
Gaius, acercandose indeciso.

—;Qué te parece si los echamos al agua?

—Pues cuanto antes mejor —dice Gaius, al tiem-
po que con ambas manos te empuja a la piscina.

Por suerte, el agua caliente no es muy profun-
da. De pronto, se te ocurre pensar que €l hecho
de permanecer bajo el agua te proporciona una
ocasién perfecta para alejarte de esos dos paya-
SOS.

Aguantas la respiracion y nadas hasta el fondo
de la piscina. Tienes que saltar a un momento en
que el peligro barbaro sea mds real. El padre de
Lucius te ha dicho que en el norte atin hay tribus
de sajones que luchan contra los romanos. ;Te
parece interesante ir ahora alli para investigar los
alrededores de la muralla de Adriano? ;O prefie-
res regresar al siglo V para encontrar a Drusilla
después del ataque invasor?

Tus pulmones estdn a punto de estallar, tienes
que decidirte inmediatamente.

Te diriges hacia el norte.
Pasa a la pagina 49.
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ETES la mano en el
zurron en busca de los terrones de azucar que has
traido. Estds convencido de que el caballo nunca
ha probado el azucar refinado hasta ahora, y no
tendrds ninguna dificultad en conseguir que lo
coma de tu propia mano.

Echas a correr por el campo detrds del animal
que se ha escapado.

—iVuelve acd! —grita Hilda, pero tu no le haces
caso.

Te detienes a unos cinco pasos del corcel, y le
muestras el azicar mientras cabecea hacia los
lados y oyes sus relinchos nerviosos. Con una
expresion incrédula reflejada en su rostro, Sigbert
se limita a observarte.

—Caballo bueeeno... —le arrullas-. Caballo
bueeeno...

Avanzas lentamente, con la mano extendida.

El animal husmea en el aire.

Seguidamente aproxima su largo cuello, y sien-
tes el contacto de su blanco hocico sobre tu
mano. Mientras come, le sujetas por la brida que
pende de sus crines.
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—iDe modo que aqui tenemos a un experto
domador! —truena Sigbert, que se acerca a ti y
apoya una pesada mano sobre tu hombro.

-Te habrias echado a perder trabajando de
porquerizo. Voy a hacer de ti mi nuevo ayudante
personal. De ese modo podrds cuidar de mi y de
mi briosa caballeriza.

Bueno, la perspectiva es mejor que dormir con
los cerdos.

El unico problema sera que Hilda encuentre
mads trabajos que Sigbert para ti. Aun asi, tu
intencién es permanecer en este periodo de la
historia hasta averiguar si los sajones saben algo
acerca de Artorius.

Desafortunadamente, ademas de hacerte traba-
jar duro, Sigbert responde con un gruiiido a cada
una de tus preguntas. Al fin, cuando llevas al
menos una semana con €l, te comunica algo:

—Nuestro mas noble dispensador de honores, el
rey Redwald, ha fallecido. En seiial de luto por su
muerte, nuestro pueblo debe ofrecerle canciones
y presentes. Prepdrate para el viaje.

—.Era el rey de tu tribu sajona? —preguntas.

—Ahora somos anglosajones —te corrige Sig-
bert—. Muchos de los nuestros se han casado con
los anglos del norte. Como britén deberias saber
que la union de nuestros pueblos rige los destinos
de esta tierra desde hace dos siglos.

Ahora ya sabes que Arturo —o Artorius— no
logré expulsar definitivamente a los invasores.
Debes de hallarte en el siglo VIL

Por la mafana temprano, acompaiado del res-
to de la servidumbre partes hacia el mar, donde
va a celebrarse el funeral. Los caballos van carga-
dos de objetos de valor, todos para el rey muerto.
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—Presentes para el dispensador de honores
—pronuncia Sigbert en tono solemne.

Lleva el yelmo ceremonial, rematado con una
figura de un jabali al acecho. Montado a caballo
su figura tiene un aspecto verdaderamente im-
presionante.

Caminas a su lado, acarreando el regalo que se
te ha confiado: una fuente de plata, decorada con
laboriosos dibujos en espiral. Adviertes que, a
pesar de su forma de vida primitiva, a los anglo-
sajones les gustan los objetos hermosos.

Cuando llegdis al lugar del funeral, descubres
admirado que han arrastrado un enorme barco
desde el mar hasta una colina desde la que se
domina un rio. Ahora se halla apoyado sobre
unos troncos encima de un foso excavado en la
colina.

—Este barco serd la cdmara mortuoria —explica
Sigbert—. Depositaremos en €l nuestras ofrendas
antes de que lo entierren.

—{Con el caddver? —preguntas.

—El rey recibird cristiana sepultura, puesto que
hace poco que recibio el bautismo de la fe. Pero
la reina también quiere que se mantengan las
antiguas tradiciones paganas.

Cientos de subditos se han reunido para rendir
el ultimo tributo a su caudillo. Al frente de la
comitiva cabalga la reina, seguida por los orgullo-
sos guerreros que llevan yelmo y corazas ligeras.
Cada uno portador de algun presente.

La multitud guarda silencio mientras la esposa
coloca su tributo en la nave. Oyes el sonido de la
primera nota de un arpa, al tiempo que la melan-
colica cancién de un juglar entona una triste me-
lodia:
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Cantamos nuestra afliccion, un lamento para
nuestro rey:
de los que otorgan honores, el mds valioso...
entre los guerreros, el mds valiente...
el que siempre fue para su grey
el mejor de los hombres, el mds generoso...

- Es que los juglares componen canciones para
todos los grandes hombres? —susurras a Sigbert
cuando finaliza la cancién.

—Las grandes hazafas se recuerdan durante ge-
neraciones, y son los poetas quienes se encargan
de mantener vivo el recuerdo.

—{Aun retienen en la memoria a un hombre
llamado Artorius? —encuentras, por fin, la opor-
tunidad de preguntar.

Sigbert arruga la frente pensativo.

—Una vez escuché ese nombre en una can-
cién... Pero se trataba de un briton vencido por
los nuestros.

—Pero...

—iSilencio! —exige Hilda.

La reina da inicio a un prolongado y grave
canto funebre, mientras el resto de la comitiva
deposita sus regalos en el barco. Cuando te llega
el turno, dejas tu fuente junto a los demds recuer-
dos de oro y de plata. La cdmara mortuoria se ha
llenado de espadas primorosamente labradas,
broches esmaltados, escudos adornados, y finisi-
mas cotas de malla..., las mads valiosas posesiones
de aquella gente.

Te apartas del barco para regresar entre la
multitud. La elegia entonada se ha convertido en
un lamento chillén. No logras ver a Sigbert ni a
Hilda por ningun sitio.
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Nadie se fija en tu presencia. Ahora es el mo-
mento de retomar tu mision. Puedes intentar
hallar a un poeta anglosajon que sepa en qué
época vivié Artorius. O también tienes la posibi-
lidad de retroceder al siglo V y reanudar tu bus-
queda a través de esos afios.

=

Buscas al mds importante poeta
anglosajon.
Pasa a la pagina 72.

Retrocedes al siglo V.
Pasa a la pagina 68.

e sy
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AS regresado a los
llanos de Salisbury, diez afios después de que
los sajones atacaran la villa de Drusilla.

La carretera por la cual transitabas con Lucius
hace dos siglos, ahora estd agrietada y en un
estado ruinoso. Hierbajos y pequefios arbustos
crecen entre sus rendijas, y los puentes se han
derrumbado sobre los rios que antiguamente sal-
vaban.

A lo lejos reconoces la villa de Trebonius, don-
de esperas encontrar a tu amiga Drusilla. A medi-
da que te acercas, puedes ver que un ala de la
mansion aun conserva restos del incendio.

Te anuncias con un golpe seco que das a la
enorme aldaba de bronce. Todo aparece comple-
tamente tranquilo. Aguardas unos instantes, y
luego vuelves a llamar.

—-Voy... {Ya voy! —surge una débil y quejum-
brosa voz desde el interior de la casa.

La puerta cruje al abrirse, y un anciano bajito,
con el pelo blanco y los ojos acuosos, se te queda
mirando.

—;Qué es lo que quieres? Debes saber que no
dispongo de todo el dia —dice bruscamente.

—Busco a Drusilla Trebonius —respondes.
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—Pues no se encuentra aqui.

—¢Sabe donde podria dar con ella? —insistes.

—Ha ido con su esposo y su padre a esa especie
de asamblea que ha convocado ese loco de Vor-
tigern.

—Una asamblea?

—La conferencia de paz entre pictos y sajones,
por supuesto. El padre de Drusilla es uno de los
jefes de Vortigern, y su esposo es soldado, asi que
no les quedaba otro remedio. Pero Drusilla tenia
que haberse dado cuenta de que es una equivoca-
cién. —El anciano menea la cabeza—. Cualquier
cosa que planee ese caudillo traidor estd conde-
nada totalmente al desastre. Fue él quien invitd a
los sajones para que vinieran al pais, y ahora
pretende arreglar su descuido. jPero ya es dema-
siado tarde!

—;Sabe usted dénde...? —empiezas a decir, pero
el anciano ya ha cerrado la puerta ante tus narices.

Crees que lo mejor serd hallar el lugar donde se
celebra la conferencia de paz y ver qué es lo que
alli sucede.

Pasa a la pagina 33.
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E envuelves en la
capa de lana a fin de protegerte del viento pene-
trante y del frio intenso. Alzas la mirada hacia las
estrellas, que en la oscuridad de la noche, verda-
deramente parecen muy distantes. A lo lejos, en
la cima de la colina, resplandece una luz. Si no
fuera por ella, pensarias que eres el unico ser
viviente de Britania en la Edad Media.

Oyes el rumor de unos cascos de caballo al
chocar con el duro suelo y te reconforta el sentir
que tienes compailia cerca.

—iEh, aqui! —gritas moviendo los brazos.

La oscuridad es tan impenetrable que no logras
distinguir a los animales hasta que patean el te-
rreno junto a ti.

—¢Qué haces merodeando por los alrededores
del castillo de Cadbury? —te interpela una voz in-
corporea.

—Yo no estoy merodeando —protestas—. He ve-
nido para presentarme a Caius Aurelianus. Quie-
ro unirme a las tropas de Artorius.

Uno de los jinetes desmonta y te sujeta por los
hombros.

—Yo soy Caius Aurelianus —te dice—. ;Qué tipo
de servicio puedes ofrecerle a Artorius?

—Puedo encargarme de cualquier caballo, tanto
si esta domesticado como si no —presumes.
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—(De veras? Bien, ya lo comprobaremos —con-
testa Caius—. Estamos a punto de emprender una
nueva campana, y nuestra caballeria va a necesi-
tar tantas manos como sea posible.

De nuevo sube al caballo y te ordena:

—Monta detrds de mi.

Cabalgas, sujetandote a Caius, por una colina
empinada y cubierta de drboles. La luz que te
acompafiaba antes con su brillo procede sin lugar
a dudas del castillo que Caius ha llamado Cad-
bury.

Sin embargo, a la mafana siguiente, llegas a la
conclusion de que no es precisamente un castillo
cuando lo puedes observar a la luz del dia. La
fortaleza de la colina consiste en una larga sala de
madera, rodeada por cabaifias de troncos y algu-
nas de piedra. La sala de reuniones es mds peque-
fia que los enormes recintos donde los sajones se
reunen.

Pero la ciudadela se halla guarecida por una
serie de defensas y terraplenes que forman circu-
los concéntricos cuyo nucleo es la cima, y, ade-
mds, en la entrada hay una garita con una torre
vigia. Un enemigo nunca podria atacarla por sor-
presa.

Después de unos cuantos dias demostrando
que sabes efectivamente como tratar a los caba-
llos, Caius te destina a su propia unidad.

—Después de todo, parece que no exagerabas
acerca de tus habilidades con los animales —te
dice, con una sonrisa—. Se te acoge de buen grado
en el ejército de Artorius. Descubrirds que se
trata de un hombre valiente y amable, y que es el
unico lider con el suficiente carisma para unir a
las tribus de Britania contra los invasores.

=

i
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—-Sin embargo, puesto que aun no estds acos-
tumbrado a la vida militar, la eleccion es tuya en
tu primera campaiia. ;Quieres venir conmigo a
luchar contra los barbaros irlandeses en el oeste,
o prefieres permanecer en Cadbury con la guar-
dia? El propio Artorius puede que venga muy
pronto, si sale victorioso de su actual expedicidn.

iPor fin podréds conocer a Artorius! Pero cabe
la posibilidad de que €l no se presente, aunque
tampoco quieres que Caius se forme la idea equi-
vocada de que no te interesa participar en un
auténtico combate.

¢Qué piensas decirle?

ST,
Decides seguir a Caius al oeste.
Pasa a la pagina 83.
Le informas de que te quedaras
en Cadbury.
Pasa a la pagina 91.
o/
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O te quedes embo-
bado y empieza a trabajar! —grita Hilda.

Como no has traido contigo los terrones de
azucar, poco puedes cooperar para ayudar a atra-
par al caballo. Abres la puerta de la pocilga y
penetras con repugnancia.

Inmediatamente, todos los cerdos se reunen a
tu alrededor, empujandose unos a otros, y empie-
zan a golpearte con el hocico. El hedor es inso-
portable.

Retrocedes hasta la valla con la intencién de
separarte de los animales, pero ellos se muestran
m4ds curiosos respecto a ti que tu hacia ellos.

Tras tomar contacto con tu tarea es mejor que va-
yas a conocer tu nuevo hogar, pues parece que
te quedards aqui, con los puercos, hasta que ha-
lles una forma de saltar en el tiempo sin que
Hilda o Sigbert se den cuenta. Decides, por lo
tanto, inspeccionar tu casa.

Andando de puntillas entre el fango y la paja,
rodeas la verja del corral junto a la que se en-
cuentra la cerda Rosie, tumbada sobre un costa-
do. Diminutas crias de color rosado se retuercen
junto a ella.

«Bueno, éstos al menos son bastante gracio-
sos», piensas. Alzas una de esas criaturas peladas,
y la levantas hasta tenerla enfrente.

—:Te gustaria llamarte Wilbur? —le preguntas.

El cerdito empieza a dar chillidos, que confias
sean de placer.
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—iEres un irresponsable, criado perezoso! —ruge
Hilda a tu lado.

Sorprendido, das media vuelta... a tiempo para
ver la curvada cola del ultimo de los animales
que se mueve convulsivamente al salir de la po-
cilga. Te has dejado la puerta abierta, jy todos los
cerdos se han escapado!

Hilda los sigue a saltitos alrededor del nausea-
bundo corral mientras con un palo largo los fus-
tiga.

—iSal de ahi y ven a ayudarme, granuja!

Devuelves el cachorro a su madre y ayudas a
Hilda a recogerlos de nuevo en el corral. Es decir,
a todos menos a uno, pues la cerda mds gorda se
ha escapado al bosque dispuesta a no volver. _

—iYa te enseflaré yo a ser mds cuidadoso con
los objetos de valor! —exclama Hilda.

Te agarra de una oreja y te arrastra por toda la
aldea hasta la cabafia del herrero.

—Maircame a este esclavo —le ordena al hombre.

Mientras tu duefia te ata las manos al poste que
hay en el centro de la cabaia, el herrero calienta
al rojo vivo un alambre, con el cual te dejard la
sefial al quemarte la piel.

Como a ti no te sugestiona la idea de tener un
recuerdo para toda la vida de tu estancia con los
sajones, en el instante en que el forjador se vuel-
ve de espaldas... jsaltas la barrera del tiempo!

Q Pasa a la pdgina 47.
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E encuentras al pie
de una rustica fortificacion de piedra, en la cima
de una colina. El tosco terreno que la rodea estd
lleno de rocas, y tu avanzas sorteandolas hasta la
entrada.

Atraviesas el umbral y desciendes por un hu-
medo pasillo de piedra. En la pequefia estancia
que hay al final, una mujer cubierta de canas estd
sentada en un taburete mientras hila.

—(En qué puedo servirte? —te pregunta.

—Hace tiempo mis padres trabajaron para la
familia Trebonius —improvisas—. Venia con la
esperanza de averiguar qué ha sido de ella.

—Yo soy Drusilla Trebonius —dice la mujer.

Comprendes que deben de haber pasado casi
cuarenta afios desde que la dejaste en Stonehen-
ge, Y que por ese motivo no te reconoce. Los
dedos de Drusilla siguen haciendo girar el hilo en
el huso, con un ritmo inmutable.

—Me temo que nos encontraras muy distintos a
como éramos entonces. Tanto mi padre como mi
marido fueron asesinados por Hengist en la Gran
Masacre, y mi hijo durante las guerras siguientes.
Nuestra villa fue saqueada por los sajones, y
ahora no es mas que una ruina.

-.Y qué fue de vuestro hermano? —pregun-
tas, acordandote de la angustiosa noche en Stone-
henge..

—No llegé a sobrevivir al primer ataque de los
béarbaros —te informa—. Yo soy la tnica que vive
de mi familia... Yo y mi nieto. Un pariente galés

1k

A wrfl
Al
i 1 A

i

{

oy | o ﬂ
g g S
o AR ISl W /¢ [T
IR B 7y I IR

ATl

i ".’ﬂ/é”’fl."u.‘: 1}1.', AT
=1 1 /AM% I

—

— —




70

de mi marido, Ambrosius Aurelianus, ha cuidado
de nosotros. Aqui, en Dinas Emrys, estamos a
salvo.

Las desgracias narradas por Drusilla y los cua-
renta afios de guerra continua en Britania te afec-
tan profundamente.

~;Habrd paz alguna vez en esta tierra? —pre-
guntas.

—Mi nieto piensa que si. Su primo, un sobrino
de Ambrosius, estd reuniendo tropas para com-
batir a los invasores. Mi pequefio podrd hablarte
de él. jCaius! —1lama.

Un joven de pelo rojo, sélo unos afios mayor
que td, entra en la estancia. En una mano lleva
un arco de caza, y atado a la espalda un rudimen-
tario carcaj con flechas.

—Caius, aqui hay alguien que quiere informa-
cidn sobre tu primo —le comenta Drusilla.

—;Su nombre no serd Artorius, por casualidad?
—sueltas a bocajarro, incapaz de contenerte.
-8, asi se llama —responde Drusilla, con mira-
da abstraida—. Es curioso, pero alguien me pre-
gunto por un Artorius cuando yo era mds joven...
Me dijo que expulsaria de Britania a todos los
barbaros. Debia de ser capaz de predecir el fu-
turo, pues nadie habia oido hablar de €l por
entonces...

—Ha prometido pacificar el pais —explica
Caius, excitado—. Estd reuniendo un ejército de
jovenes soldados. jCuando sea lo bastante mayor,
me uniré a él!

—Eso no ocurrirad hasta dentro de unos cuantos
afios —interviene Drusilla—. Me estremezco ante
la idea de ver como el tltimo de mi familia se
marcha también a la guerra. Sélo confio en que,
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por fin, tengamos un lider por el cual merezca la
pena luchar... y morir.

Drusilla saca un pequefio cuchillo de una bolsa
enlazada en su muifieca, y con un gesto decidido
divide el hilo en dos.

—Ahora, jovencitos, es mejor que me dejéis
sola —dice, con una inclinacién de cabeza.

Le devuelves el saludo y sigues a Casius fuera
de la estancia.

~—A mi también me gustaria unirme a ese Arto-
rius —le confias al joven.

—Aﬁ,n tendrds que esperar unos afios, igual que
yo —dice riendo-. Ahora tengo que ir a cazar.
iQuizd nos veamos en alguna batalla!

Te saluda con la mano y luego se aleja, cantu-
rreando por lo bajo.

Ahora comprendes por qué es tan importante
tener a un jefe como Artorius en el siglo v. Gene-
raciones de britones han crecido sin conocer otra
cosa que la lucha.

Ifer,o, (s ese hombre al que estds buscando?
Quizds avanzando en el futuro logres averiguarlo.

Encuentras a Arturo antes i
de que se convierta en rey.
Pasa a la pagina 88.

Localizas a Arturo cuando ya

ha sido proclamado rey,

rodeado por los caballeros de la Tabla
Redonda. Pasa a la pagina 74.

Te topas con Caius después de
haberse unido al ejército de Artorius.
Pasa a la p4agina 63. )
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E hallas en el afo
680, cerca de un muro alto que se eleva en medio
de un extenso prado. Las vacas pastan la hierba
satisfechas.

Al otro lado de la tapia se oye el son de un
arpa, y luego una voz que entona una cancion.
Debe de tratarse del juglar que buscas.

Trepas a un drbol frutal que hay cerca de la
pared y observas el jardin que aparece alli abajo,
tras ella. El poeta, vestido con el tosco hédbito de
un monje, eleva los ojos hacia el cielo mientras
interpreta:

Alabemos ahora al guardian del cielo,
al creador en su majestad y sabiduria,
al vigilante del mundo, hacedor de maravillas.
Al Dios de.gloria sempiterna,
quien procuro a la humanidad
el cielo como techo,
e hizo de la Tierra su mansion.

Los otros monjes se detienen en su labor de
jardineria y contemplan con deleite al que canta.

—Caedmon ha recibido un gran don de Dios
—susurra uno de los frailes a otro cuando se extin-
gue la canciodn.
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Con cuidado, desciendes del 4rbol. No hay
duda de que el mds delicado de los trovadores
anglosajones compone obras religiosas y no can-
ciones de gesta, por lo tanto, no podrd darte
mucha informacion del legendario soldado britén.

_Ha llegado el momento de que retrocedas al
siglo V, pues ain tienes intencién de descubrir lo
que fue de Drusilla tras la masacre.

Q Pasa a la pagina 68.
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L rey Arturo te mira
atentamente desde su trono, en el centro de la
gran mesa redonda. El rostro forma parte de una
pintura, y la mesa estd colgada de una pared en
una sala medieval.

Retrocedes unos pasos para disfrutar de una
perspectiva mejor. Luego, oyes ruido de gente
que se acerca.

—Ahora les mostraré el mayor tesoro de la co-
leccion del castillo de Winchester —explica una
vOZ.

Un guia uniformado entra en el salén, seguido
por un grupo de turistas ensimismados. Todos
van vestidos con pantalén corto y camiseta: de-
bes de haber avanzado al siglo XX.

—Esta mesa fue encargada por... —prosigue el
hombre, pero al verte se interrumpe—. Asi que los
conservadores del museo han decidido que esta
etapa se merece un narrador especial... —te dice
con acritud—. Incluso han encontrado un disfraz
para ti... Aunque tiene mas concordancia con el
traje de un campesino que con el de alguien de
noble cuna. En fin, ;qué deseas explicarnos sobre
el rey Arturo y su Tabla Redonda?

El bigote del comentador se estremece de in-
dignacién. Parece que cree que intentas quitarle
su empleo. Se muestra tan beligerante, que deci-
des aceptar su pregunta como si fuera un desafio.
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—Arturo reinaba sobre todos los britones en el
siglo V —comienzas tu explicacién—. Construyo
esa Tabla Redonda... Quiero decir que se la hizo
construir...

—Detente —te interrumpe el guia—. Esa demos-
tracion recuerda a las clases de la escuela. Obvia-
mente, nadie considera necesario que te entreten-
gas con los prolegémenos.

Devuelto a su papel de «cicerone», se dirige de
nuevo a los turistas:

—Para empezar, esta mesa fue construida en el
siglo XIII, «imitando» a la legendaria Tabla Re-
donda del rey Arturo. Los caballeros de la Edad
Media, y sus damas, se sentian fascinados por las
antiguas leyendas, y utilizaban este escenario
para celebrar banquetes al estilo de la época de
aquel rey. Fijense que cada uno de los asientos
situados alrededor de la mesa ha sido reservado
para un caballero determinado.

Una mujer que lleva gafas de concha levanta
una mano.

—;Tenia el rey Arturo una mesa como ésta?

El guia rie con aire de suficiencia.

—Ninguna autoridad competente ha probado
que alguna vez existiera ese personaje. La totali-
dad de las leyendas arturicas fueron creadas por
los bardos galeses y por los trovadores medieva-
les. Si alguna vez una persona real sirvié de mo-
delo para el mito, probablemente fue un salvaje
medio desnudo que merodeaba por los bosques
durante la Edad Media.

El informador te lanza una vez mds una mira-
da de indignacidn, y luego conduce al grupo a la
siguiente sala.

Cuando todos han salido, contemplas de nuevo
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la mesa e Intentas descifrar los nombres que apa-
recen escritos a su alrededor.

—Lancelot du Lac —lees en voz alta—, Gawaine
Mo;dred, Galahad... y el rey Arturo. ’

Sin duda el. mitico monarca ha hecho perdurar
Su aura en la imaginacién popular durante siglos
pero a mucha gente aun le resulta dificil acepta;
que r’ealmente‘ existié. Sabes perfectamente que
el guia s¢ equivoca totalmente al representar al
auténtico Arturo como un salvaje..., pero, ;cudl
era realmente su imagen? : .

Ahora deduces que tu ultima esperanza es en-
contrar a Artorius, no a Arturo. Para ello, re-

trocede al siglo V y busca a Caius i |
. _ , quien podrd
conducirte hacia tu objetivo. i

Q Pasa a la pdgina 63.
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UN sigues debajo de
una mesa! Aterrado, te preguntas qué es lo que lo
habrd echado todo a perder.

Aguardas oculto hasta que el largo brazo de un
sajon aparece alli abajo y te saca .fuera. Luego
percibes que te hallas rodeado de piernas desnu-
das, encintadas tan s6lo desde la rodilla hasta el
tobillo. :

No hay duda de que se trata de las extremida-
des de los invasores, pero, en este momento, las
voces que llegan desde arriba entonan una can-
cion:

En las salas de brillante aguamiel,
hogar de los guerreros,
en honor a nuestro serior,
dispensador de honores,
beberemos.

Esos no parecen hombres que acgban de exter-
minar a cientos de sorprendidos britones. Debes
de haberte confundido de €poca. ‘

Entonces, una de las piernas sujetas con cintas
se levanta y... jte da un puntapi€!

—jHay! —gritas.

—Nunca he oido que un perro ladre con tal
fuerza —brama alguien—. ;De qué raza es?

Arrastran el banco hacia atrds, y te sacan de
debajo de la mesa.
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—Me parece que se trata de un cachorro britén,
Sigbert —dice el hombre de aspecto feroz, con
largas trenzas rubias, que te sujeta fuerte por el
pescuezo.

—;Qué crees que hacia este chico debajo de la
mesa, Ceolwulf? —pregunta Sigbert, vociferando
aun mds que su compaifiero.

—Espiaba —contesta Ceolwulf-. Opino que ese
mequetrefe merece la suerte reservada a todos los
espias.

iCon la mano que le queda libre, saca el espa-
dén que lleva en la cintura y lo dirige hacia tu
garganta! }

—Detén esa mano —dice Sigbert—. Este parece
demasiado joven para ser un traidor... jAunque
no demasiado para ser un esclavo! ;Para qué
despreciar un trabajador extra?

—Bien... —reflexiona Ceolwulf.

Los dos hombres empiezan a discutir acerca
de tu destino y, como, segiin parece, no puedes dar
tu opinién sobre el asunto, procuras distraerte
mirando a tu alrededor. Te encuentras en una
sala de vigas altas del mismo tipo que hallaste
antes, aunque en €sta cuelgan ricos tapices y est4
adoquinada con piedras. Todos los guerreros que
se sientan a las largas mesas son sajones.

—De acuerdo —concluye Ceolwulf-. El cachorro
puede ser tuyo... a cambio de uno de los cochini-
llos que acaba de tener tu cerda.

—Es un buen cambio —dice Sigbert.

Ceolwulf te deja libre, y Sigbert coloca su pesa-
da mano sobre tu hombro.

—En marcha.

Te empuja para que camines delante de él, y
salis de la gran estancia al patio abierto que le da
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entrada. El gran edificio comunitario se halla
rodeado de algunas chozas de madera y paja,
pequeiias y de aspecto primitivo. Se trata de una
aldea sajona.

De una de las cabafias sale una mujerona cu-
bierta de suciedad, y con el rostro redondo y co-
lorado.

—iHilda! —ruge Sigbert-. Te he traido un nuevo
esclavo.

La mujer te estudia con ojo critico. Te pellizca
los musculos de los brazos y te abre la boca para
examinarte los dientes, como si lo hiciera con un
caballo en la plaza de subastas.

—Este servird —dice finalmente—. Necesitamos
un nuevo porquero ahora que Rosie ha criado.
Vamos, sigueme.

Hilda tira de ti hacia la parte trasera de la
cabafia, mientras Sigbert desaparece en direccién
contraria.

—~Aqui tienes tu nuevo hogar —te indica Hilda,
apoyando sus gruesos brazos en la verja que ro-
dea un corral lleno de cerdos—. Aqui es donde vas
a comer, dormir y vivir de ahora en adelante.
Todos formaréis una sola familia, numerosa y
feliz —comenta, ofreciéndote una sonrisa diaboli-
ca que descubre un boquete que revela la ausen-
cia de los dos dientes delanteros.

Desolado, observas la inmunda pocilga. Los
cerdos parecen bastante satisfechos revolcdndose
en aquel mar de lodo. Pero a ti no te seduce la
idea de ponerte al alcance de la pezufia de una de
aquellas criaturas, y mucho menos de dormir con
ellas. Sientes que te recorre un estremecimiento
de repugnancia.

—Aquella cerda de alli se llama Rosie. —Hilda
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sefiala a una enorme puerca que estd tumbada
sobre un costado, rodeada por una manada de
sonrosados cochinillos—. El dia que le ocurra a}lgo
a uno de los pequeiios, serd el ﬁ.lti'mo de tu ylda.
Y aquello —sefiala hacia un recipiente de )1,1eno
situado junto al corral- es el cubo del estiércol.
Debes llenarlo...

—Niiigh! : : :

Las explicaciones de Hilda se ven interrumpi-
das por un fuerte relincho y una maldicion. Up
caballo aparece al galope por la esquina, y, tras él,
Sigbert, aullando de rabia. El animal huye con
trote lento hacia el campo que se extiende 'al
frente, y alli se detiene. Pero, cada vez que Sig-
bert se aproxima, el inquieto corcel retrocede y se

leja con pasos ligeros.
; I'])urantg tu estgncia en la villa de Lucius has
aprendido muchas cosas acerca de c,o’mo calmar a
los caballos. Si lograras atrapar a €se, consegul-
rias hacer fracasar tu ocupaciéon de porquerizo.

Necesitas algo para atraer la atencién del ani-
mal. Si llevas azucar contigo, podrds acercarte y
sujetarlo.

Has traido azicar.
Pasa a la pagina 55.

No has traido azicar.
Pasa a la pagina 66.
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AS frias olas del mar
de Irlanda rompen con fuerza contra la rocosa
playa al oeste de Britania. En plena noche, con
Caius y el resto de sus tropas, aguardas bajo la luz
de la luna la llegada de los irlandeses.

—Nuestros invasores confian en la sorpresa, asi
que vamos a ser nosotros los inesperados —infor-
ma Caius a su gente—. Llegardn con sus pequefias
embarcaciones de madera cubiertas de pieles, y
algunos de vosotros os disfrazaréis de campesi-
nos a fin de atraer su atencién y hacer que se
internen en el bosque. Otro grupo permanecers al
acecho. Mientras tanto, el resto de nosotros in-
cendiaremos sus naves y luego nos acercaremos
por detrds para rodearles.

Tu serds uno de los sefiuelos, y entre la arbole-
da te preparardn un caballo para conducirte a la
retaguardia.

Por el alborotado mar comienzan a aparecer
los enemigos. Cuando se acercan adviertes que
son hombres de aspecto terrible, con el cabello
largo, flotando a merced del impulso del viento.
Sin embargo, sus toscas lanzas y las mazas no
parecen una gran amenaza frente a los arcos y las
flechas de los britones.

—iYauuuu!

El jefe de los adversarios ha descubierto el
grupo de soldados disfrazados, y anuncia vuestra
presencia con un fuerte resoplido de su trompeta.

—iAlli estdn!
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Giras en redondo y escapas con los demds.
Corres sin parar, sobre las piedras, bajo los arbus-
tos, a través de los arroyos. A punto de caer
agotado, vuelves la cabeza y descubres que un
irlandés se encuentra muy cerca detras de ti.

jAlli estd tu caballo! Intentas hacer un ultimo
esfuerzo, pero el animal también debe de haberse
asustado, pues lanza un relincho de pénico, rom-
pe la soga, y luego huye galopando hacia el inte-
rior del bosque.

Estds demasiado agotado para continuar, asi
que te deslizas en una hondonada y... isaltas en el
tiempo!

Vas al norte.
Pasa a la pagina 94.

Te diriges hacia el sur.
Pasa a la pdgina 116.
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E un tirén abres el
zurrén y buscas tus cerillas. Si, atin siguen ahi...,
y todavia estdn secas.

Ahora hay que buscar algo que arda. Metes la
mano debajo de una pila de ramas y escoges las
que han quedado a salvo de la tormenta. Seguida-
mente prendes fuego a las mds delgadas.

Ahora los ojos rojos parecen mds brillantes
todavia. Arrastrandose, cada vez mas cerca, los
lobos se aproximan listos para atrapar su presa.

Con manos temblorosas, utilizas las ramas mas
pequefias para encender una mds grande. Sostie-
nes la antorcha llameante y, con lentitud, trazas
circulos a tu alrededor.

Por el rabillo del ojo percibes que un lobo se
dispone a saltar... jy se abalanza sobre ti! Con tu
improvisada arma le golpeas en pleno rostro, y el
animal huye lanzando un aullido. Otro intenta
también alcanzarte, pero le chamuscas el pelaje.

Segundos mds tarde, las pupilas han desapare-
cido. Bien, las fieras deben de haberse resignado.

Ya has tenido suficiente accién en el helado
norte, asi que resuelves buscar a Artorius en el
sur de Britania.

Pasa a la pagina 116.
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N guardia!

Te encuentras en un castillo con torreones de
piedra, contemplando un combate de esgrima
entre dos muchachos elegantemente vestidos. Se
hallan tan inmersos en sus ejercicios, casi acroba-
ticos, que no se percatan de tu presencia hasta
que... jse acercan tanto que de improviso te ves
en medio de los dos!

—iEn guardia, estupido! —grita el mds joven.

Dirige su espada hacia ti, que retrocedes hasta
que tu espalda choca contra el muro del castillo...
jicon una afilada hoja apuntdndote al corazon!

—Basta, Enrique —ordena el muchacho mayor,
que, de una estocada, le arrebata el arma y la
envia rodando al otro lado del patio—. No es m4s
que un pobre plebeyo.

—Este infeliz criado ha interrumpido el deporte
real, y es necesario castigarlo —replica Enrique
con rabia—. Cuando seas rey, Arturo, ;jvas a ser
tan tonto como para compadecerte de todos tus
vasallos?

—Si, si merecen mi gracia —replica el heredero

del trono. W" v s R
—Me despreciaria a mi mismo si fuera tan débil { Ko g > s e SN

como eres tu —comenta Enrique, escupiendo las N m’fJ\,;’ Wt s .s‘sﬁ;‘ S5 <

palabras. m’”’”’”\: 7(5:; ; 1 | e
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—Entonces serd una suerte para !nglaterr’a que
nunca exista un Enrique VIII —replica el principe
Arturo. .

Todavia en plena discusion, los_dos abandonan
el patio. Ya se han olvidado de ti.

No te sorprende que el castillo sea tan gra,nde-,
ni las ropas de los dos muchachos tan esplend,l—
das. Has avanzado demasiado en el tiempo: estds
en el siglo XV, cuando Enrique VIII de Inglaterra
todavia no cefifa la corona. Su hermano mayor.
Arturo, no vivira lo suficiente para convertirse en
rey. : - 3

Este no es el personaje al que buscas. Quiza
debieras intentar encontrarle junto a sus caballe-
ros de la Tabla Redonda. O tal vez un Caius ya
mayor pueda conducirte hasta él.

~ %
Buscas a Arturo entre sus paladines.
Pasa a la pagina 74.

Tropiezas con Caius cuando ya es
adulto.
Pasa a la pagina 63.
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E gustaria esperar
aqui a Artorius —le dices a Caius.

El se despide con una breve inclinacién de
cabeza y sale para reunirse con sus tropas. Con-
fias en haber tomado la decisién correcta.

Después de que los soldados se han marchado,
no sabes qué hacer para ocupar el tiempo mien-
tras aguardas. Primero cepillas los caballos que
han quedado, luego limpias los establos a la per-
feccién. Luchar contra los irlandeses quizd no sea
mas divertido, jpero no hay duda de que serd
muchisimo menos repugnante!

Finalmente, subes a la torre vigia y, de mal
humor, oteas el horizonte por si aparece Arto-
rius. Pero las horas se desgranan interminable-
mente...

—iUn mensajero! —exclama un guardia, mirdn-
dote.

En efecto, en la llanura a tus pies puedes ver
una silueta que avanza como si fuera una hormi-
ga. Tarda un par de horas en llegar.




92

—iLos pictos han vuelto a traspasar la muralla
de Adriano! —anuncia al cruzar la entrada al galo-
pe—. ;Y los sajones avanzan por el sur!

La ociosidad se ha terminado. Ha llegado el
momento de ponerse en marcha.

Bajas rapidamente de tu puesto de observacion
por la escalera de mano y, en los establos, buscas
uno de los compartimientos vacios. ;Adonde pre-
fieres ir?

Te retines con las tropas
de Caius en el oeste.
Pasa a la pagina 83.

Te unes al ejército del norte
en la muralla de Adriano.
Pasa a la pagina 94.

Te decides por las tropas del sur.
Pasa a la pagina 116.
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IABLOS! Has olvida-
do traer cerillas, asi que ahora no dispones de
ninguna proteccién contra los lobos, cuyos ojos
enrojecidos se tornan cada vez mds brillantes.
Eurt@vamente, las fieras siguen arrastrdndose ha-
cia ti.

Ahora puedes distinguirlos bien: negras formas
que se destacan sobre la blancura de la nieve. Sus
mandibulas babeantes permanecen abiertas, pre-
parados para el ataque. Aproximadamente debe
de haber unos diez...

iY uno de ellos esta listo para saltar sobre ti!

jEsfimate a cualquier parte! jRdpido!

Pasa a la pagina 74.
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A nieve forma remo-
linos a tu alrededor, golpea tu cara y ciega tus
ojos. Te dirigias hacia el norte para unirte a las
tropas de los britones que luchan contra los pic-
tos. Pero lo unico que has encontrado es una
tormenta de nieve. ;Ddnde estdn los soldados?

Golpeas con los pies en el suelo para mantener-
los calientes cuando divisas dos confusas siluetas
en medio de aquella blancura.

—iAqui! —gritas, agitando los brazos.

Las dos figuras se aproximan. De cerca, ya
puedes distinguir que se cubren unicamente con
pieles, y que sus brazos y piernas desnudas aso-
man por debajo. Ademads... —tienes que hacer
pantalla con ambas manos para ver con mads
claridad—-, jvan tatuados! jTe has trasladado al
territorio de los pictos!

Al mismo tiempo que tud, los dos hombres em-
piezan a sortear las pequeiias montafias niveas
acumuladas en los ventisqueros. Pero a ti se te
ocurre una idea mejor: si logras hacerte tan blan-
co como el paisaje, jamds podran encontrarte.

Te zambulles en el interior de una de esas
dunas albas. Con las manos haces un poco de
espacio para poder mover la cabeza, y con un
brazo horadas la escarcha hasta que consigues
hacer un agujero para respirar.

T Y
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Ahora ya te has camuflado..., y casi te encuen-
tras comodo. Embutido dentro de la nieve estas
mads caliente de lo que seguramente estarias enci-
ma de ella. Poco a poco, te quedas dormido.

Al despertar, tienes la sensacién de haber per-
manecido dentro de tu iglu provisional durante
horas. Sera mejor que vayas en busca de los
britones, si no quieres morir congelado.

Sales apresuradamente de tu refugio. La tor-
menta ha cesado, pero ya anochece. Temblando,
te preguntas adonde encaminar tus pasos.

Entonces los descubres: pequeiios puntos de
luz en la creciente oscuridad. Parecen demasiado
pequenos para ser las hogueras de un campamen-
to. Y, por otro lado, parecen agrupados de dos en
dos. :

Un aullido que hiela tu sangre atraviesa la
noche. Formando eco, le siguen muchos mas.

iEstas rodeado por los lobos! :

El fuego asusta a los animales salvajes. ;Has
traido cerillas contigo?

Si has traido cerillas,
pasa a la pagina 86.

Q Si no las has traido,

pasa a la pagina 93.
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N todas las averi-
guaciones sobre la época del rey Arturo no hay
nada tan rodeado de misterio como las excava-
ciones halladas en Glastonbury pertenecientes al
siglo X1I —explica una mujer.

Te hallas en la parte posterior de una enorme
aula, y la profesora habla con expresion seria a
una clase llena de estudiantes.

—En un principio los eruditos se inclinaban a
tildar de fraude el supuesto descubrimiento de
los restos del rey Arturo —prosigue la profesora—.
Después de todo, la abadia de Glastonbury habia
sufrido un incendio, y los monjes necesitaban
dinero para reconstruirla. Pero investigaciones
realizadas en el siglo XX prueban que habia una
tumba en el lugar indicado por los monjes, y que
¢sta era muy antigua, incluso ya en el siglo XII.
Desgraciadamente, mds tarde se perderia su
rastro.

Un estudiante levanta la mano:

-,Y qué fue de la curz de hierro? —pregunta.

—Es otro misterio —contesta la mujer—. Pero,
antes de que la cruz también se perdiera, alguien
hizo una copia. Los eruditos han podido demos-
trar que la inscripcidn en latin que aparecia en la
joya estaba grabada en un estilo que data del
siglo VI o VII, pero no del siglo XI.
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»Sin embargo, a pesar de que la tumba no
fuera del todo un engafio, aun no se han podido
recopilar pruebas de que aquellos residuos perte-
necieran al rey Arturo. : :

De modo que nadie sabe quién estaba enterra-
do en la tumba que viste excavar en Glastonbu;'y,
piensas al abandonar el aula. Quizd sea mejor
retroceder a aquel lugar, poco después de que
hirieran a Artorius, y averiguarlo td mismo.

Pasa a la pagina 123.
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VANZAS por una re-
giéon muy pantanosa. A cada paso que das, los
pies se te hunden cada vez mds en el barro. A
poca distancia de donde te hallas, una pintoresca
cabafia con techo de paja deja escapar una co-
lumna de humo a través de la chimenea. Supones
que debe estar cimentada sobre un terreno mas
sélido, asi que decides que es mejor dirigirte
hacia alli.

De repente oyes el resonar de unos cascos de

‘caballo. Un grupo de guerreros de aspecto terri-

ble, con afilados cuernos incrustados a cada lado
del casco, cabalgan hacia la entrada de la choza.

Te ocultas entre la maleza, y no te atreves a
mover ni un musculo por temor a que te descu-
bran. ;Quiénes son aquellos salvajes? No se pare-
cen a ninguno de los invasores que has visto en la
época de Artorius.

Los intrusos irrumpen en la cabaiia y arrastran
a una pobre campesina al exterior. Antes de que
la mujer tenga alguna oportunidad de escapar,
ellos la agarran por la garganta. No logras escu-
char lo que dicen, pero da la impresién de que
intentan sacarle alguna informacidn. Finalmente,
la empujan a un lado y cae al suelo, inconsciente.

Los asaltantes, inmediatamente, prenden fuego
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a la cabafa, para, acto seguido, saltar sobre los
caballos y alejarse al galope.

Mientras reflexionas acerca de si serd lo bas-
tante seguro acercarte, percibes que algo se mue-
ve detrds de ti.

—/'Chit!

Al girarte observas que un extrafio ser se alza
de en medio de las aguas del pantano. Su aspecto
recuerda a una especie de monstruo marino, que
chorrea hierbajos y lodo.

—¢Se han marchado los vikingos? —pregunta el
€spantoso Ser con un Susurro.

En realidad, no es mds que un hombre corrien-
te, aunque algo empapado.

Asi que esos hombres de aspecto feroz eran
vikingos —reflexionas, comprendiendo que ron-
das el afio 850-. Y, por lo visto, iban en busca de
este hombre...

—Si —respondes—. ;Dénde os ocultabais? No he
notado vuestra presencia antes.

—Estaba debajo del agua, y respiraba a través
de esta cafia —sonrie mientras te ensefia un junco
delgado, como una tuberia—. Un viejo truco de la
infancia.

Con paso torpe, se aproxima a través del pan-
tano y continua hablando:

—Pero la edad de los juegos yase ha terminado.
Ahora necesito un camuflaje mds duradero. Debo
ocultarme en el campo hasta que haya logrado
reunir a todo mi ejército. Desde que los vikingos
desembarcaron en Inglaterra con sus barcos en
forma de dragén, han sembrado muerte y des-
truccién por todas partes. Pienso detenerles, pero
necesito un poco de tiempo.

Observas al fugitivo mas de cerca. Debajo de la
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suciedad, las ropas de ese hombre educado y de
pelo rubio lucen con brillantes colores y ribetes
de oro. Tiene que ser un noble, y, por lo tanto, ha
de ser penoso para él ocultarse entre los campe-
sinos.

Entonces se te ocurre una idea. Estds ya a
punto de finalizar tu mision..., y ese joven aco-
rralado necesita el manto mds que tu.

~Tomad, ponéoslo —le dices, desabrochdndote
la aguja—. Esto os proporcionard un disfraz per-
fecto.

—Pero..., no puedo permitir que te hieles en el
invierno que se avecina —protesta el joven.

—En casa tengo otro —mientes.

—En tal caso, acepto gustoso tu presente —dice
grandilocuentemente, cogiéndote el manto-.
Acabas de salvar al rey Alfredo, y quizds a toda
Inglaterra, de las garras de los implacables vikin-
gos. Gracias a jévenes tan serviciales y fieles
como tui no me han hecho prisionero todavia los sal-
vajes enemigos y puedo luchar para que el pais
se vea libre de su asedio. Recibe la gratitud mads
sincera de tu rey.

El monarca se coloca la capa sobre la espalda,
te dedica una breve inclinacién de cabeza y se
aleja en direccion a la cabafa llameante.

iEl rey Alfredo el Grande! {En ningin momen-
to habias imaginado encontrar a un rey ocultdn-
dose en un pantano! Confias en que consiga su
proposito de alejar de Inglaterra a los vikingos.

Pero, tristemente, adviertes que cuatrocientos
afnos después de la muerte de Artorius, el pais
aun sigue expuesto a los ataques procedentes del
mar. La paz en Britania ha tenido una existencia
precaria durante siglos.

Salta hacia el futuro.
Pasa a la pagina 113.
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(Quieres avanzar hacia el futuro para averi-
guar si la isla ha de sufrir ain otras Invasiones, o
prefieres retroceder al dltimo afio del liderazgo
de Artorius? Sientes curiosidad por descubrir el

~motivo de que la leyenda de Arturo haya perdu-

rado durante tanto tiempo.

Retrocede para encontrar a Artorius.
Pasa a la pdgina 118.
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L ejército se atrin-
chera y aguarda a que las tropas de Cerdic ata-
quen. Durante la larga noche, la niebla ha des-
cendido colina abajo, cubre la llanura y los valles,
se instala, como un manto, sobre el campamento
de Artorius. Desde tu posicién, en el cercado de
los caballos, ya no puedes ver el monte Badon.
Apenas logras distinguir tu mano a un palmo de
la cara.

A poca distancia, el débil resplandor anaranja-
do del fuego de la acampada te revela que Arto-
rius también estd despierto en esa noche intermi-
nable. Su sombra pasea arriba y abajo frente a las
llamas, impaciente ante la llegada de los sajones.

—;iChisss!

Alguien ha surgido tan repentinamente de en-

tre la oscura bruma, que sientes cémo el corazén

te da un salto.

—jArtorios necesita su caballo! ;Date prisa!

Rédpidamente ensillas el gran corcel blanco del
rey y lo sacas del palenque. Artorius est4d confe-
renciando con Caius cuando se lo entregas.

—El vigilante acaba de descubrir a la chusma de
Cerdic a unas cinco millas de aqui —le comunica
Artorius—. Avanzan tan sigilosamente como pue-
den hacerlo los barbaros. No hay duda de que
pretenden sorprendernos ampardandose en la nie-
bla. Pero les estaremos esperando. —En su voz
resuena la dureza del hierro.

105

—Alertar¢ a las tropas —anuncia Caius.

—Y yo animaré personalmente a los jefes de las
tribus ~responde Artorius—. Sigueme con el caba-
llo —te dice-. Quiero tenerlo a punto cuando
comience el ataque.

Sujetando al inquieto animal por la brida, si-
gues al rey de caudillo en caudillo. Desde los
Jinetes rapados de la regién central a la barbada
infanteria de Gales, todos escuchan respetuosa-
mente a Artorius. Ahora que por vez primera has
podido ver juntas a todas las tribus de Britania,
observas la gran diferencia que existe entre ellas.

Pero el lider halla para todos las mds inspira-
das frases:

—Luchad para que podamos alejar la amenaza
enemiga. Combatid, no para los catuvellauni, ni
para los trinovantes, ni para los iceni, sino para
Britania..., para toda Britania, iy venceremos!

—iPor Britania! —repiten los caudillos.

Artorius incluso se entretiene para elevar tu
animo.

—¢Es ésta tu primera batalla? —te pregunta.

—Si, en efecto —respondes.

—Debes mantenerte firme, como un fiel solda-
do —te aconseja—. Haré de ti mi portaestandarte.
Lo unico que te encargo es permanecer a mi
lado..., y lejos de los sajones. ;Crees que podras?

—Si, sefior —afirmas excitado.

Ahora tienes la oportunidad de comprobar
como lucha este Artorius.

Mucho antes de que aparezcan los bdrbaros, la
caballeria de Britania se encuentra ya formada.
Tu puesto estd en la vanguardia, junto a Artorius,
y, al igual que los demds, intentas penetrar la
densa niebla.
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Justo cuando rompe el alba, distingues las pri-
meras siluetas borrosas de la avanzadilla sajona.

—jA la carga! —ruge Artorius.

Los caballos se internan con estruendo en la
colina, y corres para no quedarte atras. Al princi-
pio no logras ver nada entre el polvo y el caos.
Luego disciernes a Artorius sobre su briosa mon-
tura, guiando a sus hombres entre las filas del
enemigo. Su espada parece un molinete junto a
él, abriendo un sendero entre los soldados que
van a pie. Le sigues en su avance.

—jArrrgggg!

Con un horrendo alarido, un rudo sajon se
dirige hacia ti empufiando su hacha de guerra.
Con el estandarte le propinas un golpe tremendo
que le envia por los aires.

Entonces, horrorizado, adviertes algo: jen vez
de intentar desmontar a los soldados, el enemigo
ataca a los animales! Cortan los tendones de sus
patas traseras, jlos desjarretan para que queden
cojos! :

Te avalanzas contra el primer sajon que obser-
vas practicando tal salvajada, y con un topetazo
de tu estandarte le quitas la espada de la mano.

jA continuacidn, descubres a otro que se desli-
za por detras del corcel de Artorius!

—iCuidado! -gritas, intentando colocarte de
manera que puedas arremeter con fuerza contra
la espada del traidor. .

El rey te ha escuchado y, dando un rdpido giro
a su caballo, clava su espada en el corazon del ad-
versario.

—Gracias, mi joven amigo —te grita elevando la
voz sobre el tumulto.

Tras el duro combate, los sajones no consiguen
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superar al ejército de los britones. Sin la ventaja
de la sorpresa, han sucumbido bajo la carga de la
disciplinada caballeria y de las entrenadas tropas
de Artorius. Este ha ganado la batalla..., y las
huestes de Cerdic se retiran una vez mds a la
pequenia zona del sur de Britania donde han im-
plantado su hogar.

Has podido ver como el legendario rey conse-
guia la cooperacion de todas las tribus de Brita-
nia y las unia con un fin comin: ganar la batalla
del monte Badon y forzar la fuga del principal
enemigo del pais.

Pero no logras evitar preguntarte si la paz serd
duradera. Podrds averiguarlo si te trasladas vein-
te afios en el futuro.

Q Pasa a la pdgina 114.
)
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L oscuro boquete
que se abre a tus pies tiene como minimo unos
tres metros de didmetro y quién sabe cudntos de
profundidad. Te asomas para intentar ver en su
interior.

—jToma! —grita uno de los monjes que excavan
en el fondo.

Un objeto confuso y blanco es lanzado desde la
hondonada, y tu alargas las manos para asirlo: ies
un craneo humano!

Asustado, lo dejas caer. Algunas personas que
hay a tu alrededor se echan a reir, y td sonries ti-
midamente.

Estds en 1191, y observas cdmo excavan una
tumba en el antiguo cementerio de la abadia de
Glastonbury. Monjes curiosos y nobles ricamente
ataviados esperan ociosos la revelacién del des-
cubrimiento. Frente a ti se eleva la gran colina de
Glastonbury Tor.

-Deja de hacer tonterias y siga cavando, her-
mano William.

—Ya hemos bajado ocho pies y no hemos en-
contrado mds que huesos de plebeyos, abad —se
lamenta el clérigo que te ha lanzado el craneo.
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—Estamos buscando una tumba antigua —repli-
ca su superior—. Hay que profundizar mais.

El hermano William le da un nuevo empujoén a
la pala, aunque sin dnimo.

iDe pronto, notas que la herramienta choca
con algo sélido!

En pocos minutos, los monjes han dejado al
descubierto una losa de piedra, y bajo la losa
aparece una pesada cruz, que los religiosos entre-
gan al abad.

—«Aqui yace enterrado el célebre rey Arturo, en
la isla de Avalon» -lee el abad en voz alta la
inscripcion en latin que aparece grabada en la
cruz-. Sigan excavando, hermanos.

Finalmente, a casi tres metros de profundidad,
desentierran un gran ataud hecho con troncos de
madera huecos. Colocan poleas debajo del mis-
mo, y lentamente lo izan al nivel del suelo.

Fascinado, observas como fuerzan la tapa con
una palanca y, en su interior, aparece el esqueleto
de un hombre muy alto, junto a unos cuantos
huesos mds pequefios y un mechdn de cabellos
dorados.

—iEl rey Arturo y la reina Ginebra! —exclama el
abad-. {Hemos demostrado que es en Glaston-
bury donde reposa eternamente el monarca mds
famoso de Britania!

Te apartas del ataud mientras el resto del gru-
pO se acerca a curiosear.

—Esto no constituye prueba alguna —oyes que
murmura para si uno de los nobles—. Todo lo que
se ha demostrado es que los monjes saben como
representar un falso descubrimiento.

(Se trata realmente de los huesos del rey
Arturo, o el caballero tiene razén? Puedes regresar
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al siglo XX y averiguar la conclusiéon de un mo-
derno erudito acerca de este descubrimiento me-
dieval. O puedes retroceder al momento en que
han herido a Artorius en la batalla de Camlann.
en Glastonbury.

Avanzas al siglo XX.
Pasa a la pai_gina 97.

Retrocedes al siglo V.
. Pasa a la pagina 123.
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AN, tan! —repican las
campanas de la torre de la catedral de Londres.

Es el dia de Navidad de 1066. Estiras el cuello
para atisbar sobre las cabezas de la multitud.

—iAhi viene! —vocifera la mujer que estd a tu
lado-. jGuillermo el Conquistador ha venido a
reclamar el trono de Inglaterra!

—Mejor habria hecho queddndose en Norman-
dia —refunfufia otro hombre

-Ya hemos tenido suficientes invasiones de
otros pueblos —afiade otra persona.

El cortejo pasa frente a ti. Un hombre de porte
altivo, vestido con armadura y largo manto de
armifio, avanza solemne. Debe de ser el mads
reciente conquistador de Inglaterra, y al que
pronto se coronara con el nombre de Guillermo 1.

Después de la muerte de Artorius, el pais ha
sido barrido por una oleada de invasiones: sajo-
nes, vikingos, normandos... No es de extrafar
que la leyenda haya mantenido viva la historia de
un hombre que consiguid expulsar a los extranje-
ros de sus tierras, aunque fuera por poco tiempo.

Estds preparado para retroceder al ultimo afio
del liderazgo de Artorius.

Q Pasa a la pagina 118.
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AS fuertes pisadas
de unos cascos te avisan que alguien se te aproxi-
ma por detrds. Mirando rdpidamente a tu alrede-
dor, descubres que te hallas en la antigua via
romana que conduce de Calleva a Londinium.

-¢Qué tal, joven extranjero? —Un robusto gran-
jero que conduce una carreta de bueyes se detie-
ne a tu lado-. jQuieres que te lleve?

—Gracias —le dices, y saltas a su lado colocdn-
dote sobre el destartalado asiento de madera—.
(Va usted a Londinium?

—Alli voy y luego regreso —contesta amable-
mente—. Estas antiguas carreteras romanas son
una maravilla. En los veinte afios que Artorius
lleva gobernando a los britones, se ha dedicado a
restaurar las ruinas que dejaron a su paso los
invasores sajones. Para mantener las comunica-
ciones y el comercio entre las tribus, jsabes?

—-(Asi que no ha habido problemas con los
barbaros, ultimamente?

—Estdn tan tranquilos como el mar después de
una tormenta. Saben que mientras nuestro buen
Artorius sea rey, las tribus se unirdn y luchardn a
su lado. Asi que ellos cuidan su huerto y dejan
que nosotros nos ocupemos del nuestro —dice con
una sonrisa—. Han crecido muy buenas hortalizas
este afio en Britania.
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Te percatas de que una de las antiguas posadas
romanas ha surgido frente a vosotros.

—Voy a bajar aqui —le dices al granjero—. jGra-
cias por el viaje! .

No hay duda de que Artorius ha traido la paz a
Britania, pero, ;por qué se le recuerda después de
muerto? ;Y qué serd de Britania cuando Artorius
ya no esté para mantener la paz?

Ya sabes que después de su muerte, los sajones
obtendrdn la victoria final sobre los britones.
Pero, ;qué ocurrird en los siglos futuros? ;Logra-
rd al fin pacificarse Britania?

—
Avanzas al dltimo afio del
reinado de Arturo.
Pasa a la pagina 118.
Saltas 450 afios.
Pasa a la pagina 99.
-/
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L campamento mili-
tar en el sur de Britania hierve de actividad.
Erguido en medio del griterio, intentas evitar
interponerte en el trayecto de los soldados. Tien-
das de pieles y toscas cabafias surgen repentina-
mente en medio del descampado. A lo lejos se
distingue una empinada colina rematada por lo
que parece un fuerte en ruinas.

Dos hombres permanecen de pie en medio
del campamento, con sus yelmos en la mano.
Mediante un amplio ademan del brazo, uno de
ellos senala hacia la colina, luego se vuelve hacia
ti y reconoces que se trata de Caius.

—-Podemos quedarnos en el monte Badon y
esperar alli al ejército de Cerdic —dice Caius—. De
ese modo dominaremos la posicién mds alta y
estratégica de los alrededores.

—~Pero asi la infanteria enemiga tendria ventaja
en la batalla —sefiala el otro—. Nuestra caballeria
no podria manejarse en las agudas pendientes de
la colina.

—¢Entonces no haremos nada, Artorius?

—Aguardaremos a los sajones en campo abierto
—responde con firmeza el compaiiero de Caius—.
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Esperaremos que la chusma ataque, y luego les
pasaremos por las armas.

iEste debe de ser el auténtico Artorius! Su as-
pecto es idéntico al de cualquier oficial briton:
cabello oscuro y barba, aunque su estatura es mas
elevada que la de la mayoria. Habla con tono
autoritario, como si estuviera acostumbrado a
mandar.

Pero..., jacaso puede ser éste el personaje de la
leyenda?

—ijCaius! —llamas, reclamando su atencion.

—De modo que estabas aqui —te increpa—. Ve
con los caballos. Estamos esperando a que Cerdic
y sus tropas aparezcan en cualquier momento.

Te resume su discusién con Artorius, quien
apenas te ha dirigido una ojeada.

Estds algo molesto, aunque es obvio que en
estos momentos Caius estd demasiado preocupa-
do para pensar en presentarte al jefe. Has llegado
a tiempo para asistir a una auténtica crisis.

Mientras te encaminas hacia los caballos, ana-
lizas si finalmente habrds encontrado al verdade-
ro Arturo. Por el momento ya no tienes que
seguir buscando castillos medievales ni caballe-
ros de resplandeciente armadura. Pero, ;qué ha-
zafias habrd protagonizado este hombre para que
le recuerden?

La batalla que se avecina puede proporcionarte
la clave.

Pasa a la pagina 104.
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N arrasado campo
de batalla se extiende a tu alrededor. Para todos
los hombres y caballos que poco antes luchaban
aqui, la batalla ha terminado. S6lo sus caddveres
yacen como testigos de la historia de su lucha.

Unicamente dos personas han sobrevivido en
ese lugar de desolacion. Uno es Artorius, que se
inclina sentado sobre el tronco de un 4rbol caido,
con la cabeza entre las manos. El otro es Caius,
que estd de pie frente a su jefe y habla con tono
apremiante. Ambos han encanecido desde la ulti-
ma vez que los viste.

Apareces por detrds de Caius y te aproximas a
ellos. Artorius no levanta la cabeza.

—Debemos abandonar Camlann, sefior —dice el
soldado con firmeza—. Algunos de nuestros ene-
migos pueden haberse quedado atin merodeando.
Permanecer aqui no es seguro.

—Me tienen sin cuidado mis enemigos —afirma
su jefe con voz inexpresiva: en sus ropas hay
manchas de sangre, pero no puedes saber si son
de €l o de algin otro—. Esos hombres de que
hablas, antes eran mis amigos. Seguiré en este
paraje un rato, contemplando la ruina de mis
esperanzas y la de Britania.
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Artorius levanta la cabeza y, por vez primera,
repara en tu presencia junto a Caius. No parece
sorprenderse al ver que alguien aparece de mane-
ra tan inesperada, ni tampoco da muestras de
reconocerte, ya que la ultima vez que te vio fue
hace treinta afos.

—(Por qué tiemblas, muchacho? —te pregunta.

Estabas tan absorto en su conversacion, que ni
siquiera te has dado cuenta de tus estremeci-
mientos.

—Toma, coge mi manto. Dentro de poco ya no
voy a necesitarlo.

Artorius desabrocha la aguja que sujeta su capa
y se quita la roja vestimenta de lana. Luego te
hace sefias para que te aproximes.

—Esto te mantendra caliente durante la larga
vida que tienes por delante —te promete, colocan-
do la capa alrededor de tu cuerpo helado.

Ahora que ya no lleva el manto, descubres que,
efectivamente, estd herido, aunque no parece
muy grave.

—(Qué ha ocurrido aqui? —inquieres, apenas
sin reconocer tu voz.

—La unidn de las tribus de Britania ha quedado
destruida —explica Artorius—. Los caudillos sin-
tieron celos unos de otros y envidiaron mi posi-
cién. Olvidaron quiénes eran sus auténticos ene-
migos, y se atacaron mutuamente... Y ahora
todos estdn muertos —dice, mirando a su alrede-
dor—. Pero tu..., tu sigues con vida —prosigue,
colocdndote el broche a la altura de la garganta—.
Que sea la mia la udltima sangre que manche este
manto, y que puedas compartir con Britania
un futuro que sea tan pacifico como tu propia
existencia.
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—-Tu también estards aqui para disfrutar de ese
futuro —sigue insistiendo Caius. :

~No, amigo mio. ~La voz de Artorius suena
tranquila—. Este es el fin... Lo presiento.

Caius se vuelve y contempla el campo de bata-
lla que les rodea.

—Parece como si esto fuera el fin del mundo
—murmura.

—;Artorius, no! —gritas con todas tus fuerzas.

Pero ya es demasiado tarde.

Una mano empuiiando una daga se ha clavado
en la espalda del rey. Uno de sus enemigos mal-
herido no habia muerto todavia... jy le ha apuiia-
lado por la espalda! :

El jefe cae de bruces. Con un grito de rabiay de
afliccion, Caius salta sobre el asesino, dispuesto a
matarle. _ D

—iVe en busca de ayuda! —te grita—. jRapido!

Después de dar una dltima y prolongada mira-
da al monarca herido, sales corriendo. Atraviesas
como un rayo el campo de batalla, entre los arbo-
les, y bajas por un camino vecinal. Por fin, divi-
sas a varios pescadores en las orillas del rio
Cam. :

—Artorius estd herido! jNecesita ayuda! —lo-
gras jadear.

Indicas hacia el lugar en que Caius se ha que-
dado vigilando al rey moribundo. Los hombres
parecen consternados, hasta que uno grita:

—jArtorius nos necesita!

Todos a una, apartan a un lado las redes y se
alejan por donde tu has descendido.

Intentas recuperar el aliento, incapaz de creer
que el personaje mitico esté realmente a punto de
morir. No s6lo ha logrado unir a las tribus rivales
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de Britania, sino que también se ha ganado la
confianza de todos sus vasallos. Y ahora ha sido
abatido..., no por los sajones invasores, sino du-
rante la batalla fratricida.

(Morird Artorius realmente aqui en Camlann?
Recuerda que sir Thomas Malory escribié que el
rey fue enterrado en la isla de Glastonbury. Qui-
za debieras intentar hallar su tumba.

Te trasladas a Glastonbury.
Pasa a la pagina 109.
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AS regresado a Glas-
tonbury pero, jcudn cambiado estd! Ahora el Tor
y las colinas de los alrededores estdn rodeadas de
agua, como si se tratara de un ancho foso. Mds
abajo, junto a la orilla, Caius permanece arrodi-
llado mientras sus pupilas estdn fijas en el Tor.

Te acercas a €l y le preguntas:

—¢Donde estd Artorius?

—Alli —te indica, sefialando hacia un brillo tré-
mulo en la distancia.

Tu mirada sigue la direcciéon marcada, y distin-
gues un oscuro objeto que avanza sobre las aguas,
como si se tratara de un bote. La calina es tan
espesa que no logras ver quién va en su interior
ni quién es el que rema.

—Artorius ha pedido que nadie le siga —te infor-
ma Caius—. Al fin y al cabo, estd escrito que
quien intente salvarle la vida sera testigo de su
muerte.

—Pero..., aun tengo su manto —dices.

—El quiere que lo conserves. Como seial de
esperanza en un futuro, para protegerte a tiy a
Britania de las crueldades de la guerra... ;No es
eso lo que te dijo?
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Caius te dirige una sonrisa, y luego, después de
observar tristemente y por ultima vez al lider que
se ha marchado, da media vuelta y se aleja.

No dices nada y continuias contemplando
como el bote se pierde en el horizonte. Puede que
Artorius esté enterrado en la abadia de Glaston-
bury, o puede que no, pero ahora ya sabes que la
estela de este enigmatico caudillo en una época
apenas recordada, ha sobrevivido durante siglos
en la leyenda del rey Arturo. Si alguna vez hubo
un sabio y justo soberano que trajo la paz a una
tierra desgarrada por la guerra, existe la posibili-
dad de que la historia se repita... en cualquier
pais, y en cualquier momento.

Acuérdate de las ultimas palabras que aparecen
en el manuscrito de Malory:

ARTHURUS,
REX QUONDAM REXQUE FUTURUS

Arturo,
el antiguo y futuro rey

Te envuelves con el manto a fin de resguardar-
te del frio. Tu misién ha sido un éxito..., asi que
ha llegado el momento de regresar a casa.

MISION CUMPLIDA
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LISTA DE DATOS

Pé4gina 12: ;Quién es mds probable que esté mds
informado acerca del rey Arturo: un inglés o
un francés?

Pé4gina 15: ;Cudnto tiempo pasard antes de que
Britania acate la ley de Roma?

Pé4gina 26: Presta atencidn al sacar las cuentas.

Pégina 32: ;Qué piensas que vas a encontrar en
la ]%ritania anterior a la llegada de los roma-
nos?

Pé4gina 54: ;En qué época dijo sir Thomas Ma-
lory que Arturo pudo haber existido?

Pé4gina 60: ;Es logico que un poeta anglosajon
cante las hazafias de un héroe britén?

Pagina 65: Es probable que Artorius se halle don-
de se desarrolla la accion.

Pagina 71: ;Coémo se llama el hombre que bus-
cas?

Pagina 115: ;Cudl es el trayecto mds directo para

completar tu mision?

GUIA DIDACTICA PARA EDUCADORES

Ponemos a disposicion de los maestros y edu-
cadores una Guia diddctica de la coleccion «La
maquina del tiempo». Dado que esta serie supo-
ne un tratamiento totalmente nuevo de la litera-
tura juvenil, la Guia que ofrecemos puede ser una
buena ayuda para los educadores, ya que les su-
giere una extensa gama de actividades, que se
hallan desarrolladas en ella, y que van mads alla
de las materias de estudio.

El hecho de que el lector sea el protagonista de
su propia aventura en el tiempo, proporciona un
sinfin de posibilidades para que el educador pue-
da trabajar en el desarrollo de la personalidad del
mismo, tanto individual como colectivamente.

Las actividades que figuran en la Guia estdn
directamente relacionadas con las épocas a las
cuales «viaja» el lector, y complementan los te-
mas de algunas asignaturas habituales del ciclo
superior de la Ensefianza General Basica como
son, principalmente, la historia y las ciencias so-
ciales.

Si desean conocer la Guia y su utilizacidn,
pueden pedirnos un ejemplar y se lo remitiremos
sin cargo alguno. Solicitenlo a:

EDITORIAL TIMUN MAS, S.A.
«La mdquina del tiempo»
Castillejos, 294
08025-BARCELONA




ANO 490

Has viajado a través del tiempo
a la Britania de la Edad Media

Al huir de los enemigos pictos, te pierdes en
medio de una tormenta de nieve. A tu lado
distingues el resplandor rojizo de unos 0jos...,
y, de repente, jun lobo salvaje surge de aquellas
tierras inhdspitas y salta sobre ti!

(Lucharas contra la bestia feroz, o correras des-

esperadamente hacia los cegadores remolinos

de nieve? {Tu decisién puede conducirte a la
salvacion o dejarte perdido en el tiempo! .

(ESTAS DISPUESTO A PLANTAR
CARA AL PELIGRO?

LA LEYENDA DEL REY ARTURO

Por Ruth Ashby
Tlustraciones:

Scott Caple
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